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Ukázky jak vytvářet vlastní API 32, API 64 z hlediska vstupů a výstupů z těchto funkcí v assembleru.  
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1 - Co budeme potřebovat. 
 Trpělivost a mnoho času na studium. 

 Literaturu a skripta : 

 Michal Brandejs - Mikroprocesory Intel – Pentium  
(Tento text byl vydán v nakladatelství Grada v roce 1994. Po vypršení platnosti nakladatelské smlouvy byl 
text autorem jako další vydání elektronicky zveřejněn dne 1. 9. 2010. Text lze šířit výhradně bezplatně a s 
uvedením autora a této copyrightové doložky. Text lze libovolně citovat, pokud je uveden odkaz na zdroj 
následovně: Brandejs, M. Mikroprocesory Intel – Pentium [online]. Brno : Fakulta informatiky, 
Masarykova univerzita, 2010. ) 

 Assembler x86 - Ing. Petr Olivka, Ph.D.   

 Assembler ALES  KEPRT 
(Tento text má za cíl posloužit jako učebnice programování v assembleru. Popisuje 32bitový assembler 
procesorů Intel (řady označované jako IA32 či x86) s cílem umožnit čtenářům či studentům základní 
pochopení principů, na kterých funguje assembler a potažmo mikroprocesory v současných počítačích. 
Ve výuce je assembler obvykle součástí cvičení některého z kurzů v řadě „Operační systémy“.) 

 Instrukce MMX - Martin Horák, Michal Zamazal, Lukáš Džbánek,  Martin Švirák 
(MMX technologie je vytvořena firmou Intel pro urychlení multimediálních aplikací. Tato 
technologie obsahuje nové instrukce a datové typy, které zvyšují výkonnost procesoru. MMX 
technologie znamenala největší pokrok ve vývoji procesorů od doby, kdy se na trh dostaly 32-bit 
procesory Intel 386.) 

 SIMD instrukce využívané v moderních mikroprocesorech. 

 FPU, MMX, SSE, SSE2, SSE3 instrukce popis. 

 Popis instrukcí procesoru 

 Manuál pro MASM32. 

 Software: 

 Visual studio 2017 nebo nižší verzi. 
(Rozšířit a instalovat „PInvoke.net“ , „Asm-Dude“ ) 

 Nainstalovat  MASM32 a WinASM studio instalace popsána na mém webu           
Manualy WinASM studio a MASM32. 

 Zpětný assembler W33Dasm (neumí dekódovat instrukce SSE a  64 bitové) 

 Zpětný assembler 32 a 64 bitů  PEBrowse64 Professional  složitější ale lepší. 

  
Omezení: 

 Možnost vytvářet pouze 32 bitové aplikace pomocí programu WinASM. 

 Každé volání Pivoke přináší zpomalení 20-30 cyklů procesoru z toho důvodu se snažíme každou 
funkci vytvořit tak, abychom tyto volání omezili. 

 Proto v co největší míře voláme hotové funkce API Windows v námi navržené funkci. 

 Naše API a programy jsou uloženy v knihovně „dll“. 

  
Možnosti WinAsm registry, instrukce, klíčová slova : 

 Používané registry (AH AL AX BH BL BP BX CH CL CR0 CR2 CR3 CR4 CS CX DH DI DL DR0 DR1 DR2 
DR3 DR6 DR7 DS DX EAX EBP EBX ECX EDI EDX ES ESI ESP FS GS MM0 MM1 MM2 MM3 MM4 
MM5 MM6 MM7 SI SP SS ST XMM0 XMM1 XMM2 XMM3 XMM4 XMM5 XMM6 XMM7) 

 Nepoužívané registry(TR3 TR4 TR5 TR6 TR7) 

 Uživatelské instrukce(AAA AAD AAM AAS ADC ADD AND BSF BSR BSWAP BT BTC BTR BTS CALL 
CBW CDQ CLC CLD CMC CMOVA CMOVAE CMOVB CMOVBE CMOVC CMOVE CMOVG CMOVGE 
CMOVL CMOVLE CMOVNA CMOVNAE CMOVNB CMOVNBE CMOVNC CMOVNE CMOVNG 
CMOVNGE CMOVNL CMOVNLE CMOVNO CMOVNP CMOVNS CMOVNZ CMOVO CMOVP 
CMOVPE CMOVPO CMOVS CMOVZ CMP CMPS CMPSB CMPSD CMPSW CMPXCHG CMPXCHG8B 

https://www.fi.muni.cz/usr/brandejs/Brandejs_Mikroprocesory_Intel_Pentium_2010.pdf
http://poli.cs.vsb.cz/edu/soj/down/soj-skripta.pdf
https://phoenix.inf.upol.cz/esf/ucebni/Assembler.pdf
http://www.elektrorevue.cz/clanky/03029/index.html
https://www.root.cz/clanky/simd-instrukce-vyuzivane-v-modernich-mikroprocesorech-rady-x86/
https://www.ksi.mff.cuni.cz/~krulis/pages/study/download/assembler.pdf
http://home.myfairpoint.net/fbkotler/nasmdocr.html
http://www.zpavlu.cz/assembler/Manualy.pdf
http://www.smidgeonsoft.prohosting.com/pebrowse-pro-file-viewer.html
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CPUID CWD CWDE DAA DAS DEC DIV ENTER IDIV IMUL INC JA JAE JB JBE JC JCXZ JE JECXZ JG JGE 
JL JLE JMP JNA JNAE JNB JNBE JNC JNE JNG JNGE JNL JNLE JNO JNP JNS JNZ JO JP JPE JPO JS JZ 
LAHF LEA LEAVE LODS LODSB LODSD LODSW LOOP LOOPD LOOPE LOOPED LOOPEW LOOPNE 
LOOPNED LOOPNEW LOOPNZ LOOPNZD LOOPNZW LOOPW LOOPZ LOOPZD LOOPZW MOV 
MOVS MOVSB MOVSD MOVSW MOVSX MOVZX MUL NEG NOP NOT OR POP POPA POPAD POPF 
POPFD PUSH PUSHA PUSHAD PUSHD PUSHF PUSHFD PUSHW RCL RCR REP REPE REPNE REPNZ 
REPZ RET RETF RETN ROL ROR SAHF SAL SAR SBB SCAS SCASB SCASD SCASW SETA SETAE SETB 
SETBE SETC SETE SETG SETGE SETL SETLE SETNA SETNAE SETNB SETNBE SETNC SETNE SETNG 
SETNGE SETNL SETNLE SETNO SETNP SETNS SETNZ SETO SETP SETPE SETPO SETS SETZ SHL SHLD 
SHR SHRD STC STD STOS STOSB STOSD STOSW SUB TEST UD2 XADD XCHG XLAT XLATB XOR) 

 Systémové instrukce(ARPL BOUND CLI CLTS HLT IN INS INSB INSD INSW INT INTO INVD INVLPG 
IRET IRETD IRETDF IRETF LAR LDS LES LFS LGDT LGS LIDT LLDT LMSW LOCK LSL LSS LTR OUT 
OUTS OUTSB) 

 FPU instrukce(F2XM1 FABS FADD FADDP FBLD FBSTP FCHS FCLEX FCMOVB FCMOVBE FCMOVE 
FCMOVNB FCMOVNBE FCMOVNE FCMOVNU FCMOVU FCOM FCOMI FCOMIP FCOMP FCOMPP 
FCOS FDECSTP FDIV FDIVP FDIVR FDIVRP FFREE FIADD FICOM FICOMP FIDIV FIDIVR FILD FIMUL 
FINCSTP FINIT FIST FISTP FISUB FISUBR FLD FLD1 FLDCW FLDENV FLDENVD FLDENVW FLDL2E 
FLDL2T FLDLG2 FLDLN2 FLDPI FLDZ FMUL FMULP FNCLEX FNINIT FNOP FNSAVE FNSAVED 
FNSAVEW FNSTCW FNSTENV FNSTENVD FNSTENVW FNSTSW FPATAN FPREM FPREM1 FPTAN 
FRNDINT FRSTOR FRSTORD FRSTORW FSAVE FSAVED FSAVEW FSCALE FSIN FSINCOS FSQRT FST 
FSTCW FSTENV FSTENVD FSTENVW FSTP FSTSW FSUB FSUBP FSUBR FSUBRP FTST FUCOM 
FUCOMI FUCOMIP FUCOMP FUCOMPP FWAIT FXAM FXCH FXTRACT FYL2X FYL2XP1 WAIT) 

 Multimediální instrukce(ADDPD ADDPS ADDSD ADDSS ANDNPD ANDNPS ANDPD ANDPS 
CLFLUSH CMPEQPS CMPEQSS CMPLEPS CMPLESS CMPLTPS CMPLTSS CMPNEQPS CMPNEQSS 
CMPNLEPS CMPNLESS CMPNLTPS CMPNLTSS CMPORDPS CMPORDSS CMPPD CMPPS CMPSD 
CMPSS CMPUNORDPS CMPUNORDSS COMISD COMISS CVTDQ2PD CVTDQ2PS CVTPD2DQ 
CVTPD2PI CVTPD2PS CVTPI2PD CVTPI2PS CVTPS2DQ CVTPS2PD CVTPS2PI CVTSD2SI CVTSD2SS 
CVTSI2SD CVTSI2SS CVTSS2SD CVTSS2SI CVTTPD2DQ CVTTPD2PI CVTTPS2DQ CVTTPS2PI 
CVTTSD2SI CVTTSS2SI DIVPD DIVPS DIVSD DIVSS EMMS FEMMS FXRSTOR FXSAVE LDMXCSR 
LFENCE MASKMOVDQU MASKMOVQ MAXPD MAXPS MAXSD MAXSS MFENCE MINPD MINPS 
MINSD MINSS MOVAPD MOVAPS MOVD MOVDQ2Q MOVDQA MOVDQU MOVHLPS MOVHPD 
MOVHPS MOVLHPS MOVLPD MOVLPS MOVMSKPD MOVMSKPS MOVNTDQ MOVNTI MOVNTPD 
MOVNTPS MOVNTQ MOVQ MOVQ2DQ MOVSD MOVSS MOVUPD MOVUPS MULPD MULPS 
MULSD MULSS ORPD ORPS PACKSSDW PACKSSWB PACKUSWB PADDB PADDD PADDQ PADDSB 
PADDSW PADDUSB PADDUSW PADDW PAND PANDN PAUSE PAVGB PAVGUSB PAVGW 
PCMPEQB PCMPEQD PCMPEQW PCMPGTB PCMPGTD PCMPGTW PEXTRW PF2FW PF2ID PF2IW 
PFACC PFADD PFCMPEQ PFCMPGE PFCMPGT PFMAX PFMIN PFMUL PFNACC PFPNACC PFRCP 
PFRCPIT1 PFRCPIT2 PFRSQIT1 PFRSQRT PFSUB PFSUBR PI2FD PINSRW PMADDWD PMAXSW 
PMAXUB PMINSW PMINUB PMOVMSKB PMULHRW PMULHUW PMULHW PMULLW PMULUDQ 
POR PREFETCH PREFETCHNTA PREFETCHT0 PREFETCHT1 PREFETCHT2 PREFETCHW PSADBW 
PSHUFD PSHUFHW PSHUFLW PSHUFW PSLLD PSLLDQ PSLLQ PSLLW PSRAD PSRAW PSRLD 
PSRLDQ PSRLQ PSRLW PSUBB PSUBD PSUBQ PSUBSB PSUBSW PSUBUSB PSUBUSW PSUBW 
PSWAPD PUNPCKHBW PUNPCKHDQ PUNPCKHQDQ PUNPCKHWD PUNPCKLBW PUNPCKLDQ 
PUNPCKLQDQ PUNPCKLWD PXOR RCPPS RCPSS RSQRTPS RSQRTSS SFENCE SHUFPD SHUFPS 
SQRTPD SQRTPS SQRTSD SQRTSS STMXCSR SUBPD SUBPS SUBSD SUBSS UCOMISD UCOMISS 
UNPCKHPD UNPCKHPS UNPCKLPD UNPCKLPS XORPD XORPS) 

 Klíčová slova vyšší úrovně pro vytváření kódu(.BREAK .CONTINUE .ELSE .ELSEIF .ENDIF .ENDW .IF 
.REPEAT .UNTIL .UNTILCXZ .WHILE INVOKE USES) 

 WinAsm direktivy(? @@ @B @F ADDR BASIC BYTE C CARRY? CASEMAP DWORD FAR FAR16 
FLAT FORTRAN FWORD NEAR NEAR16 NONE NULL OVERFLOW? OWORD PARITY? PASCAL 
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QWORD REAL10 REAL4 REAL8 SBYTE SDWORD SIGN? STDCALL SWORD SYSCALL TBYTE VARARG 
WORD ZERO?) 

 Klíčová slova WinAsm (produkce bez kódu) & makra (%OUT .186 .286 .286C .286P .287 .386 
.386C .386P .387 .486 .486P .586 .686 .686P .8086 .8087 .ALPHA .CODE .CONST .CREF .DATA 
.DATA? .DOSSEG .ERR .ERR1 .ERR2 .ERRB .ERRDEF .ERRDIF .ERRDIFI .ERRE .ERRIDN .ERRIDNI 
.ERRNB .ERRNDEF .ERRNZ .EXIT .FARDATA .FARDATA? .K3D .LALL .LFCOND .LIST .LISTALL .LISTIF 
.LISTMACRO .LISTMACROALL .MMX .MODEL .MSFLOAT .NO87 .NOCREF .NOLIST .NOLISTIF 
.NOLISTMACRO .RADIX .SALL .SEQ .SFCOND .STACK .STARTUP .TFCOND .TYPE .XALL .XCREF 
.XLIST .XMM @CatStr @code @CodeSize @Cpu @CurSeg @data @DataSize @Date @Environ 
@fardata @fardata? @FileCur @FileName @InStr @Interface @Line @Model @SizeStr @stack 
@SubStr @Time @Version @WordSize ALIAS ALIGN ASSUME CATSTR COMM COMMENT+ DB 
DD DF DOSSEG DQ DT DUP DW ECHO ELSE ELSEIF ELSEIF1 ELSEIF2 ELSEIFB ELSEIFDEF ELSEIFDIF 
ELSEIFDIFI ELSEIFE ELSEIFIDN ELSEIFIDNI ELSEIFNB ELSEIFNDEF END ENDIF ENDM ENDP ENDS 
endw EQ EQU EVEN EXITM EXTERN EXTERNDEF EXTRN FOR FORC GE GOTO GROUP GT HIGH 
HIGHWORD IF IF1 IF2 IFB IFDEF IFDIF IFDIFI IFE IFIDN IFIDNI IFNB IFNDEF INCLUDE- INCLUDELIB- 
INSTR IRP IRPC LABEL LE LENGTH LENGTHOF LOCAL LOW LOWWORD LROFFSET LT MACRO 
MASK MOD NAME NE OFFSET OPATTR OPTION ORG PAGE POPCONTEXT PROC PROTO PTR 
PUBLIC PURGE PUSHCONTEXT RECORD REPEAT REPT SEG SEGMENT SHORT SIZE SIZEOF SIZESTR 
STRUC STRUCT SUBSTR SUBTITLE SUBTTL TEXTEQU THIS TITLE- TYPE TYPEDEF UNION WHILE 
WIDTH) 

 Obecné(#define #include ACCELERATORS ALT AUTOCHECKBOX AUTORADIOBUTTON BEGIN 
BITMAP BLOCK CAPTION CLASS COMBOBOX CONTROL CTEXT CURSOR DIALOGEX DISCARDABLE 
EDITTEXT END EXSTYLE FILEFLAGS FILEFLAGSMASK FILEOS FILESUBTYPE FILETYPE FILEVERSION 
FONT GROUPBOX ICON LISTBOX LTEXT MENU MENUITEM NOINVERT NOT POPUP 
PRODUCTVERSION PUSHBUTTON SEPARATOR SHIFT STRINGTABLE STYLE VALUE VERSIONINFO 
VIRTKEY) 

 Otatní instrukce(@ECHO CLS DEL DIR ERRORLEVEL EXIST OFF PAUSE REM GOTO IF NOT) 

 Api struktury, funkce a konstanty windows dle MSDN. 
 

Registry, které můžeme využívat pří 32 bitovém programování. 
 

 

FPU obsahuje 8 datových registrů, které jsou 80bitové, a tři 
16bitové pomocné registry: řídicí, stavový a doplňující. 
Datové registry umožňují uložení čísla v libovolném formátu. 
Vrácená hodnota je v registru ST0. 
Řídicí registr, jehož tvar je na obr. 3.2, nastavuje některé 
parametry pro výpočty v FPU. 
Stavový registr obsahuje stav FPU. Rovněž je v něm zaznamenána 
informace o vzniklé chybě tak, aby rutina obsluhující INT 16 mohla 
blíže upřesnit příčinu přerušení. 
Doplňující registr obsahuje doplňující informaci o každém z 

datových registrů. Každému z 8 datových registrů jsou zde vyhrazeny 2 bity. Jsou čtyři možné kombinace: 

 00 správný obsah registru, 

 01 nula, 

 10 nekonečno, NaN, nenormalizováno nebo chybný formát, 

 11 prázdný. 
 

 
80 

 
15 

 
0 

Osm registrů datových ST(0) – ST(7) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Řídící 

Stavový 

Doplňující 
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Základním registrem pro řízení procesoru je registr CR0. Tímto registrem se mj. 
zapíná a vypíná chráněný režim procesoru a stránkování. 
 
Registr CR2, je-li nastaven bit PG v CR0, obsahuje lineární adresu, která způsobila 
výpadek stránky detekovaný stránkovací jednotkou.  
 
Registr CR3 je rovněž využit pouze při zapnuté stránkovací jednotce. Obsahuje 
fyzickou adresu stránkového adresáře právě aktivního procesu 
 

Registr CR4 využíván pro řízení procesoru. Zaveden až pro procesor Pentium. 
 
Registry DR0, DR1,DR2,DR3,DR6 a DR7 pro sledování a ladění.  

 
 

Mezi všeobecné registry patří tyto: EAX, EBX, ECX, EDX, EBP, ESP, ESI a EDI. 
Do všech těchto registrů lze ukládat výsledky a operandy pro aritmetické a logické 
operace. Rovněž je lze použít i pro adresové výpočty vyjma, registru ESP, který 
nelze použít pro indexaci. Dolních 16 bitů je přístupných pod označením AX, BX, 
CX, DX, BP, SP, SI a DI. Zvlášť jsou ještě označeny dolní a horní slabiky registrů AX, 
BX, CX a DX. Jejich jména jsou AL, AH, BL, BH, CL, CH, DL a DH. 
Registry ESP, EBP, ESI a EDI se zpravidla používají pro uložení offsetu. Registr ESP 
(Stack Pointer) obsahuje offset adresy vrcholu zásobníku. Kompletní 

adresa vrcholu zásobníku je SS:ESP (viz dále). Registr EBP (Base Pointer) je určen převážně pro uložení 
offsetové části adresy při práci se zásobníkem. Nejčastěji se používá pro adresaci operandů předávaných 
do podprogramu prostřednictvím zásobníku. ESI a EDI jsou tzv. indexové registry. ESI (Source Index) je 
indexový 
registr pro uložení offsetové části adresy zdrojového operandu a EDI (Destination Index) cílového 
operandu. Toto přesně definované určení indexových registrů je nutné dodržet v instrukcích pracujících s 
řetězci. Jinak registry EBP, ESI a EDI patří do skupiny všeobecných registrů. Postavení registru ESP je výsadní 
(viz instrukce PUSH a POP). 
 
Příznakový registr EFLAGS (Flags) obsahuje dvě skupiny jednobitových informačních příznaků. První skupina 
(CF, PF, AF, ZF, SF, OF) jsou příznaky nastavované procesorem po provedení instrukce. 
 
Registr EIP (Instruction Pointer) obsahuje vždy offsetovou část právě prováděné instrukce. Kompletní 
adresa právě prováděné instrukce je v registrech CS. 
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EAX AH     AX     AL 

EBX BH    BX       BL 
ECX EH    EX       EL 

EDX DH    DX      DL 
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EDI DI 

ESP SP 

EBP BP 

EIP 
EFLAGS 

15 0  

Byte Byte CS -Používá se pro adresaci instrukčních segmentů. 

Byte Byte DS -ve spojení s všeobecnými registry adresuje data. 

Byte Byte ES - pomocný datový segmentový registr. 

Byte Byte FS - pomocný datový segmentový registr. 

Byte Byte GS -pomocný datový segmentový registr. 

Byte Byte SS -adresuje zásobník ve spojení s registry ESP a EBP. 
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MMX registry MM0 až MM7  

MMX technologie přináší: 
 Single Instruction, Multiple Data (SIMD) 
 osm 64-bit MMX registrů 
 57 nových instrukcí 
 4 datové typy 

Základem MMX technologie je technika zvaná SIMD, tzn. 
více informací může být zpracováno jedinou instrukcí. Toto 
spolu s možností paralelního zpracování dává MMX vysokou 
výkonnost. MMX je implementováno do Intel Architektury a 

je plně kompatibilní pod všemi operačními systémy (MS DOS, Windows 3.1, Windows 95 a výše, OS/2 a 
Unix). 
  

U mikroprocesorů implementujících instrukční sadu SSE je využita 
nová sada registrů pojmenovaných XMM0až XMM7. Na 64bitové 
platformě (architektura AMD 64) navíc došlo k přidání dalších osmi 
registrů se jmény XMM8 až XMM15 využitelných pouze v 64bitovém 
režimu. Všechny nové registry mají šířku 128 bitů, tj. jsou dvakrát širší, 
než registry používané v MMXi 3DNow! a čtyřikrát širší, než běžné 
pracovní registry na platformě x86 (bavíme se o 32bitovém režimu).  
 
 

 
 

# Typ registrů Počet registrů Bitová šířka registru Příklady 

1 Univerzální registry 4 32 bitů EAX, EBX, ECX, EDX 

2 Indexové registry 3 32 bitů ESI, EDI, EIP 

3 Bázové registry 2 32 bitů EBP, ESP 

4 Segmentové registry 6 16 bitů CS, DS, ES, FS, GS, SS 

5 Příznakový registr 1 32 bitů EFLAGS (původně 16bitový FLAGS) 

6 Registry pro ladění 8 32 bitů DR0..DR7 

7 Řídicí registry 4 32 bitů CR0, CR2, CR3, CR4 

8 Další spec. registry 12? 32 bitů TR1…TR12 

9 Registry MMX/3DNow! 8 64 bitů 
shodné s FPU registry st(x), resp. se 
spodními 64 bity st(x) 

10 Pracovní registry SSE 8 128 bitů XMM0 .. XMM7 (XMM15) 

11 Řídicí registr SSE 1 32 bitů MXCSR 
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Vývojové software moje PC: 

 Operační systém Windows 10/64 procesor AMD 4 jádra 

 Visual studio 2017, konzolová aplikace v C#, C++ 

 WinAsm studio v. 5.1.1.0 + MASM32 

 Zpětný assembler W32DSM89 

 Zpětný assembler PEBrowsePro 
 

Doporučuji  se seznámit  s mými tutoriály na https://www.itnetwork.cz/  použití Windows API v C# .NET. 
 
Popis ukázkových funkcí: 

 Program.cs -> Načtení knihovny ASM1.dll do paměti vstupní bod knihovny dll. Velmi zjednodušený vstupní bod.  

 
DllEntry Proc hInstance:HINSTANCE, dwReason:DWord, lpvReserved:DWord  ;zdrojový kód 
 .If dwReason == DLL_PROCESS_ATTACH 
  Mov Eax, hInstance 
  Mov hInst, Eax 
 .ElseIf dwReason == DLL_PROCESS_DETACH 
 .ElseIf dwReason == DLL_THREAD_ATTACH 
 .ElseIf dwReason == DLL_THREAD_DETACH 
 .EndIf 
 Mov Eax, TRUE ;Return TRUE 
 Ret 
DllEntry EndP 

 
Disassembly of DllEntry  (0x10001032) překlad ppomocí PEBrowsePro 
; Section: .text 

;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; EXP: DllEntry (1) 
; SYM:@ILT+45(_DllEntry@12) 
0x10001032: E9B0000000             JMP         DllEntry <Void>  ; (0x100010E7); (*+0xB5)   
;********************************************************************************  
; Section: .text 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; SYM:DllEntry <Void> 
0x100010E7: 55                     PUSH        EBP              ; <==0x10001032(*-0xB5) 
0x100010E8: 8BEC                MOV         EBP,ESP           
0x100010EA: 837D0C01       CMP         DWORD PTR [dwReason <ULong>],0x1; ARG:EBP+0xC  
0x100010EE: 750A                JNE           0x100010FA       ; (*+0xC)   
0x100010F0: 8B4508            MOV         EAX,DWORD PTR [hInstance <ULong>]; ARG:EBP+0x8  
0x100010F3: A3E0410010    MOV         DWORD PTR [hInst <ULong>],EAX; (0x100041E0)  
0x100010F8: EB16                 JMP          0x10001110       ; (*+0x18)   
0x100010FA: 837D0C00        CMP         DWORD PTR [dwReason <ULong>],0x0; ARG:EBP+0xC ; <==0x100010EE(*-0xC) 
0x100010FE: 7502                  JNE          0x10001102       ; (*+0x4)   
0x10001100: EB0E                  JMP         0x10001110       ; (*+0x10)   
0x10001102: 837D0C02        CMP         DWORD PTR [dwReason <ULong>],0x2; ARG:EBP+0xC ; <==0x100010FE(*-0x4) 
0x10001106: 7502                  JNE         0x1000110A       ; (*+0x4)   
0x10001108: EB06                  JMP         0x10001110       ; (*+0x8)   
0x1000110A: 837D0C03       CMP         DWORD PTR [dwReason <ULong>],0x3; ARG:EBP+0xC ; <==0x10001106(*-0x4) 
0x1000110E: 7500                  JNE         0x10001110       ; (*+0x2)   
0x10001110: B801000000    MOV         EAX,0x1          ; <==0x100010F8(*-0x18), 0x10001100(*-0x10), 0x10001108(*-0x8), 0x1000110E(*-0x2) 
0x10001115: C9                     LEAVE                         
0x10001116: C20C00            RET         0xC      
 

          
 uint Test1(){const uint K0 = 10;uint i1= 100; return K0 + i1;}  

 
 
Test1 Proc   
         ;vrácená hodnota bude z eax  
     mov eax , K0    ;konstanta 10 
     add eax , dword ptr[i1] ;proměnná i1 
     Ret   
    Test1 EndP 
 

https://www.itnetwork.cz/


7 
 

7 
 

 
 
 
Disassembly of Test1  (0x10001014) 
  
;********************************************************************************  
; Section: .text 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; SYM:Test1 <Void> 
0x10001119: B80A000000             MOV         EAX,0xA          ; <==0x10001014(*-0x105) 
0x1000111E: 030580400010          ADD         EAX,DWORD PTR [i1 <ULong>]; (0x10004080); .data:0x64 0x00 0x00 0x00  
0x10001124: C3                               RET                    
                       

uint Test2(){uint i1 = 100; uint i3 = 200; return i1 + i3 } 
  
Test2 Proc   
      ;vrácená hodnota bude z eax   
     mov eax , DWORD PTR [i1]     ;hodnota promněné na adrese i1 
     add eax , DWORD ptr[i3]     ;hodnota promněné na adrese i3 
     Ret   
    Test2 EndP 
 
Disassembly of Test2  (0x10001019) 
; Section: .text 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; SYM:Test2 <Void> 
0x10001125: A180400010             MOV         EAX,DWORD PTR [i1 <ULong>]; (0x10004080); .data:0x64 0x00 0x00 0x00 ; <==0x10001019(*-0x10C) 
0x1000112A: 03058C400010        ADD         EAX,DWORD PTR [i3 <ULong>]; (0x1000408C); .data:0xC8 0x00 0x00 0x00  
0x10001130: C3                              RET                           
 

 double Test3(){uint i1 = 100; double i2 = PI; return i1 + i2} 

 
Test3 Proc   
     ;vrácená hodnota bude z ST0 - vrcholu zásobníku numerického koprocesoru.  
     emms  
     fld      QWORD ptr [i2]     ;Zdrojový operand (reálné číslo) uloží (přepíše) hodnota proměnné na vrcholu zásobníku numerického koprocesoru. 
     fiadd   DWORD ptr [i1]    ; přičte celé číslo na adrese a uloží na vrchol zásobníku 
     Ret   
    Test3 EndP 
 
Disassembly of Test3  (0x1000100F)  
; Section: .text 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
;********************************************************************************  
; Section: .text 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
0x10001131: 0F77                   EMMS                         ; <==0x1000100F(*-0x122) 
0x10001133: DD0584400010           FLD           QWORD PTR [i2 <Int>]; (0x10004084); .data:0xEA 0x2E 0x44 0x54  
0x10001139: DA0580400010           FIADD       DWORD PTR [i1 <ULong>]; (0x10004080); .data:0x64 0x00 0x00 0x00  
0x1000113F: C3                     RET          
                  

 ulong Test4(uint x1, uint x2, uint x3){uint i1 = 100; return x1+x2+x3+i1} 

 
Test4 Proc  ii1:DWORD,ii2:DWORD,ii3:DWORD 

             mov  eax ,ii1   ;proměnná i1 
             add   eax, ii2   ;promìnná i2 
             add   eax ,ii3   ;promìnná i3 
             add   eax , DWORD ptr[i1]  ; adresa promìnné dword 
     Ret   
     Test4 EndP 
 
 Disassembly of Test4  (0x10001050) 

; Section: .text 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
0x10001140: 55                      PUSH        EBP              ; <==0x10001050(*-0xF0) 
0x10001141: 8BEC                    MOV         EBP,ESP           
0x10001143: 8B4508                  MOV         EAX,DWORD PTR [ii1 <ULong>]; ARG:EBP+0x8  
0x10001146: 03450C                  ADD         EAX,DWORD PTR [ii2 <ULong>]; ARG:EBP+0xC  
0x10001149: 034510                  ADD         EAX,DWORD PTR [ii3 <ULong>]; ARG:EBP+0x10  
0x1000114C: 030580400010       ADD         EAX,DWORD PTR [i1 <ULong>]; (0x10004080); .data:0x64 0x00 0x00 0x00  
0x10001152: C9                      LEAVE                         
0x10001153: C20C00                  RET         0xC     
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 void Test5(out int x1){vrací hodnotu promněné na adrese i1} 

 
Test5 Proc  ValPtr:DWORD 
        push ecx 
        mov ecx, DWORD ptr [ValPtr]  ; load pointer for use  
        mov eax, DWORD ptr [ecx]      ; use pointer to get value  
        add  eax, DWORD ptr [ i1]  
        mov DWORD ptr [ecx], eax      ; save result into actual Val location with pointer  
        pop ecx 
        ret 
    Test5 EndP 
 
Disassembly of Test5  (0x1000101E) 
;********************************************************************************  
; Section: .text 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
0x10001156: 55                     PUSH        EBP              ; <==0x1000101E(*-0x138) 
0x10001157: 8BEC                MOV         EBP,ESP           
0x10001159: 51                    PUSH        ECX               
0x1000115A: 8B4D08          MOV         ECX,DWORD PTR [ValPtr <ULong>]; ARG:EBP+0x8  
0x1000115D: 8B01               MOV         EAX,DWORD PTR [ECX] 
0x1000115F: 030580400010           ADD         EAX,DWORD PTR [i1 <ULong>]; (0x10004080); .data:0x64 0x00 0x00 0x00  
0x10001165: 8901                   MOV         DWORD PTR [ECX],EAX 
0x10001167: 59                       POP         ECX               
0x10001168: C9                     LEAVE                         
0x10001169: C20400                 RET         0x4      

         
 void Test6(out int x1, out int x2){vrací hodnoty promněné na adrese i1 a i3} 

 
Test6 Proc ValPtr1:DWORD,ValPtr2:DWORD 
        push ecx 
        push ebx 
        mov ecx,DWORD ptr [ValPtr1] 
        mov eax,DWORD ptr [ecx] 
        add eax,DWORD  ptr [ i1] 
        mov DWORD  ptr [ecx],eax 
 
        mov ebx,DWORD ptr [ValPtr2] 
        mov eax,DWORD ptr [ebx] 
        add eax,DWORD ptr [ i3] 
        mov DWORD  ptr [ebx],eax   
        pop ebx 
        pop ecx 
        ret 
    Test6 EndP 
 
Disassembly of Test6  (0x10001023) 
; SYM:Test6 <Void> 
0x1000116C: 55                      PUSH         EBP              ; <==0x10001023(*-0x149) 
0x1000116D: 8BEC                    MOV          EBP,ESP           
0x1000116F: 51                      PUSH         ECX               
0x10001170: 53                      PUSH         EBX               
0x10001171: 8B4D08                  MOV          ECX,DWORD PTR [ValPtr1 <ULong>]; ARG:EBP+0x8  
0x10001174: 8B01                    MOV         EAX,DWORD PTR [ECX] 
0x10001176: 030580400010       ADD          EAX,DWORD PTR [i1 <ULong>]; (0x10004080); .data:0x64 0x00 0x00 0x00  
0x1000117C: 8901                    MOV          DWORD PTR [ECX],EAX 
0x1000117E: 8B5D0C                  MOV          EBX,DWORD PTR [ValPtr2 <ULong>]; ARG:EBP+0xC  
0x10001181: 8B03                    MOV          EAX,DWORD PTR [EBX] 
0x10001183: 03058C400010       ADD          EAX,DWORD PTR [i3 <ULong>]; (0x1000408C); .data:0xC8 0x00 0x00 0x00  
0x10001189: 8903                    MOV          DWORD PTR [EBX],EAX 
0x1000118B: 5B                      POP          EBX               
0x1000118C: 59                      POP          ECX               
0x1000118D: C9                      LEAVE                         
0x1000118E: C20800                  RET          0x8               
 

 
 
 

 double Test7((UInt64 i, UInt64 j){return i+j; využívá MMX a koprocesor} 
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Test7 Proc ii1:QWORD,ii2:QWORD  
        movq mm0 ,QWORD ptr [ii1]  
        movq mm1, QWORD ptr [ii2]  
        paddw mm0,mm1 
        movq QW/2$ ÐÔÒ ǁÉʯǂ Ɨ ÍÍʩ       ƘÕÌÏŅāÍ ÄÏ ÐÏÍÏÃÎð ÐÒÏÍòÎÎð 
        emms 
        finit  
        ÆÉÌÄ   17/2$ ÐÔÒ ǁÉʯǂ           ƘÎÁéÔÕ ÄÏ ËÏÐÒÏÃÅÓÏÒÕ ST(0) .  
        Ret 
    Test7 EndP  
 
Disassembly of Test7  (0x10001046) 
;******************************************* *************************************  
; Section: .text 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
0x10001191: 55                      PUSH         EBP              ; <==0x10001046(*-0x14B) 
0x10001192: 8BEC                    MOV          EBP,ESP           
0x10001194: 0F6F4508                MOVQ        MM0,MMWORD PTR [ii1 <Int>] 
0x10001198: 0F6F4D10                MOVQ        MM1,MMWORD PTR [ii2 <Int>]; ARG:EBP+0x10  
0x1000119C: 0FFDC1                  PADDW       MM0,MM1           
0x1000119F: 0F7F0590400010         MOVQ        MMWORD PTR DS:[i4 <Int>],MM0; (0x10004090)  
0x100011A6: 0F77                    EMMS                          
0x100011A8: 9B                      WAIT                          
0x100011A9: DBE3                    FNINIT                        
0x100011AB: DF2D90400010           FILD        QWORD PTR [i4 <Int>]; (0x10004090)  
0x100011B1: C9                      LEAVE                         
0x100011B2: C21000                  RET         0x10        

       
 void Test8(ref uint uSize){vrací velikost řetězce;} 

  
Test8 Proc ptrSize:DWORD 
        push ecx 
        push ebx 
        push OFFSET mTex       ;předávám parametr do funkce Lenstr 
        call Lenstr                     ;délka řetězce  v i5 
        mov ecx,DWORD ptr [ptrSize] 
        mov eax,DWORD ptr [ecx] 
        add eax, DWORD ptr [i5] 
        mov DWORD ptr [ecx],eax   
        pop ebx 
        pop ecx 
     Ret 
    Test8 EndP 
 
  ;Funkce pro určení délky řetězce 
    ;[ebp + 8 ] ukazatel na řetězec 
    Lenstr Proc  
        push ebp 
        mov ebp,esp 
        push esi 
        push ebx 
        mov esi, DWORD ptr [ebp + 8]    ;adresa řetězce 
        xor ebx,ebx 
        LBL1: 
        cmp BYTE ptr [esi],0 
        jz LBL2 
        inc ebx 
        inc esi 
        jmp LBL1 
        LBL2: 
        mov DWORD ptr[i5],ebx   ;uložím délku řetězce 
        pop ebx 
        pop esi 
        pop ebp 
        ret 
    Lenstr EndP 
 
Disassembly of Test8  (0x10001028) 
; Section: .text 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; EXP: Test8 (14) 
; SYM:@ILT+35(_Test8@4) 
; Section: .text 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; SYM:Test8 <Void> 
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0x100011B5: 55                      PUSH        EBP              ; <==0x10001028(*-0x18D) 
0x100011B6: 8BEC                    MOV         EBP,ESP           
0x100011B8: 51                      PUSH        ECX               
0x100011B9: 53                      PUSH        EBX               
0x100011BA: 6811400010           PUSH        mTex <UInt>      ; (0x10004011); .data:0x56 0xFD 0x73 0x74  
0x100011BF: E813000000           CALL        Lenstr <Void>    ; (0x100011D7)  
0x100011C4: 8B4D08                  MOV         ECX,DWORD PTR [ptrSize <ULong>]; ARG:EBP+0x8  
0x100011C7: 8B01                    MOV         EAX,DWORD PTR [ECX] 
0x100011C9: 030598400010           ADD         EAX,DWORD PTR [i5 <ULong>]; (0x10004098)  
0x100011CF: 8901                    MOV         DWORD PTR [ECX],EAX 
0x100011D1: 5B                      POP         EBX               
0x100011D2: 59                      POP         ECX               
0x100011D3: C9                      LEAVE                         
0x100011D4: C20400                  RET         0x4               
 

 uint Test9(MStruc struc){Načte data ze struktury C# do struktury .dll, tyto data ze struktury sečte a vrátí výsledek ;} 

 
Sizea       STRUC 
            Data1           DWORD   ? 
            Data2           DWORD   ? 
Sizea       ENDS    
XSize    Sizea  <?>                       ;není inicializovaná 
 
Test9 Proc    ik1:DWORD, ik2:DWORD     
        push ebx 
        push ecx 
        mov eax, DWORD ptr[ik1] 
        mov ebx, DWORD ptr[ik2] 
        ;načtená data se přepíší do struktury 
        mov ecx , OFFSET XSize 
        ASSUME ecx:ptr Sizea 
        mov  [ecx]. Data1, eax  
        mov  [ecx]. Data2, ebx  
        ;načteme data ze struktury, sečteme Data1 + Data2 + proměnná i3 
         mov eax, [ecx]. Data1 
         add eax, [ecx]. Data2 
         add eax, DWORD ptr[i3] 
         ASSUME ecx:NOTHING 
        pop ecx 
        pop ebx 
 Ret 
Test9 EndP 

 
Disassembly of Test9  (0x1000102D) 
; Section: .text 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; SYM:Test9 <Void> 
0x100011F4: 55                      PUSH        EBP              ; <==0x1000102D(*-0x1C7) 
0x100011F5: 8BEC                    MOV         EBP,ESP           
0x100011F7: 53                      PUSH        EBX               
0x100011F8: 51                      PUSH        ECX               
0x100011F9: 8B4508                  MOV         EAX,DWORD PTR [ik1 <ULong>]; ARG:EBP+0x8  
0x100011FC: 8B5D0C                  MOV         EBX,DWORD PTR [ik2 <ULong>]; ARG:EBP+0xC  
0x100011FF: B92C400010             MOV         ECX,XSize <Sizea>; (0x1000402C)  
0x10001204: 8901                    MOV         DWORD PTR [ECX],EAX 
0x10001206: 895904                  MOV         DWORD PTR [ECX+0x4],EBX 
0x10001209: 8B01                    MOV         EAX,DWORD PTR [ECX] 
0x1000120B: 034104                  ADD         EAX,DWORD PTR [ECX+0x4] 
0x1000120E: 03058C400010           ADD         EAX,DWORD PTR [i3 <ULong>]; (0x1000408C); .data:0xC8 0x00 0x00 0x00  
0x10001214: 59                      POP         ECX               
0x10001215: 5B                      POP         EBX               
0x10001216: C9                      LEAVE                         
0x10001217: C20800                  RET         0x8               

 
 
 
 

 Test10(out mRect.x0, out mRect.x1, out mRect.y0, out mRect.y1){Načte data z vnitřní struktury assembleru .dll do 
struktury v C#;} 

 
Recta    STRUC 
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            x0              DWORD  ? 
            x1              DWORD  ? 
            y0              DWORD   ? 
            y1              DWORD   ? 
Recta       ENDS 
XRecta      Recta  <100,150,5,120>      ;inicialisace struktury daty 

 
Test10 Proc  xx0:DWORD, xx1:DWORD, yy0:DWORD, yy1:DWORD 
     push ecx 
     push ebx    
     push edx     
       
     mov ecx, OFFSET XRecta  
     ASSUME ecx:ptr Recta 
      
     mov ebx,  DWORD ptr[ecx].x0  ;data  z Recta.x0 do ebx 
     mov edx, DWORD ptr [xx0] 
     mov eax,DWORD ptr [edx] 
     add  eax, ebx 
     mov DWORD ptr [edx],eax 
     
     mov ebx, DWORD ptr [ecx].x1  ;data  z Recta.x1 do ebx 
     mov edx, DWORD ptr[xx1] 
     mov eax,DWORD ptr [edx] 
     add  eax, ebx 
     mov DWORD ptr [edx],eax 
      
     mov ebx,  DWORD ptr[ecx].y0  ;data  z Recta.y0 do ebx 
     mov edx, DWORD ptr [yy0] 
     mov eax,DWORD ptr [edx] 
     add  eax, ebx 
     mov DWORD ptr [edx],eax 
      
     mov ebx,  DWORD ptr[ecx].y1  ;data  z Recta.y1 do ebx 
     mov edx, DWORD ptr [yy1] 
     mov eax,DWORD ptr [edx] 
     add  eax, ebx 
     mov DWORD ptr [edx],eax 
 
     ASSUME ecx:NOTHING 
     pop edx 
     pop ebx 
     pop ecx 
     ret 
  Test10 EndP   
 
Disassembly of Test10  (0x1000100A) 
; SYM:Test10 <Void> 
0x1000121A: 55                      PUSH        EBP              ; <==0x1000100A(*-0x210) 
0x1000121B: 8BEC                    MOV         EBP,ESP           
0x1000121D: 51                      PUSH        ECX               
0x1000121E: 53                      PUSH        EBX               
0x1000121F: 52                      PUSH        EDX               
0x10001220: B934400010            MOV         ECX,XRecta <Recta>; (0x10004034); .data:0x64 0x00 0x00 0x00  
0x10001225: 8B19                    MOV         EBX,DWORD PTR [ECX] 
0x10001227: 8B5508                  MOV         EDX,DWORD PTR [xx0 <ULong>]; ARG:EBP+0x8  
0x1000122A: 8B02                    MOV         EAX,DWORD PTR [EDX] 
0x1000122C: 03C3                    ADD         EAX,EBX           
0x1000122E: 8902                    MOV         DWORD PTR [EDX],EAX 
0x10001230: 8B5904                  MOV         EBX,DWORD PTR [ECX+0x4] 
0x10001233: 8B550C                  MOV         EDX,DWORD PTR [xx1 <ULong>]; ARG:EBP+0xC  
0x10001236: 8B02                    MOV         EAX,DWORD PTR [EDX] 
0x10001238: 03C3                    ADD         EAX,EBX           
0x1000123A: 8902                    MOV         DWORD PTR [EDX],EAX 
0x1000123C: 8B5908                  MOV         EBX,DWORD PTR [ECX+0x8] 
0x1000123F: 8B5510                  MOV         EDX,DWORD PTR [yy0 <ULong>]; ARG:EBP+0x10  
0x10001242: 8B02                    MOV         EAX,DWORD PTR [EDX] 
0x10001244: 03C3                    ADD         EAX,EBX           
0x10001246: 8902                    MOV         DWORD PTR [EDX],EAX 
0x10001248: 8B590C                  MOV         EBX,DWORD PTR [ECX+0xC] 
0x1000124B: 8B5514                  MOV         EDX,DWORD PTR [yy1 <ULong>]; ARG:EBP+0x14  
0x1000124E: 8B02                    MOV         EAX,DWORD PTR [EDX] 
0x10001250: 03C3                    ADD         EAX,EBX           
0x10001252: 8902                    MOV         DWORD PTR [EDX],EAX 
0x10001254: 5A                      POP         EDX               
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0x10001255: 5B                      POP         EBX               
0x10001256: 59                      POP         ECX               
0x10001257: C9                      LEAVE                         
0x10001258: C21000                  RET         0x10     

          
 int Test11(int* pole, uint umsize){Načte data z pole C# do pole v assembleru, vrací poslední prvek pole- využívá pointry}  

 
Test11 Proc  pole:DWORD, pocetprvku:DWORD 
            push edx 
            push ecx 
            push ebx 
            xor ecx,ecx 
            mov ebx , DWORD ptr [pole ]  ;adresa pole 
            mov edx , DWORD ptr [pocetprvku]  ;poèet prvkù pole  
            SKOK1: 
            mov eax , DWORD ptr[ebx + ecx  ]     ;hodnota prvku pole  
            mov DWORD ptr [ARRAY_DWORD + ecx],eax 
            add ecx,4 
            dec edx 
            jnz  SKOK1 
            pop ebx 
            pop ecx 
            pop edx 
            Ret 
    Test11 EndP 
 
Disassembly of Test11  (0x10001037) 
; Section: .text 
; SYM:Test11 <Void> 
0x1000125B: 55                      PUSH        EBP              ; <==0x10001037(*-0x224) 
0x1000125C: 8BEC                    MOV         EBP,ESP           
0x1000125E: 52                      PUSH        EDX               
0x1000125F: 51                      PUSH        ECX               
0x10001260: 53                      PUSH        EBX               
0x10001261: 33C9                    XOR         ECX,ECX           
0x10001263: 8B5D08                  MOV         EBX,DWORD PTR [pole <ULong>]; ARG:EBP+0x8  
0x10001266: 8B550C                  MOV         EDX,DWORD PTR [pocetprvku <ULong>]; ARG:EBP+0xC  
0x10001269: 8B0419                  MOV         EAX,DWORD PTR [ECX+EBX]; <==0x10001276(*+0xD) 
0x1000126C: 898144400010           MOV         DWORD PTR [ECX+ARRAY_DWORD <ULong>],EAX; (0x10004044)  
0x10001272: 83C104                  ADD         ECX,0x4           
0x10001275: 4A                      DEC         EDX               
0x10001276: 75F1                    JNZ         0x10001269       ; (*-0xD)   
0x10001278: 5B                      POP         EBX               
0x10001279: 59                      POP         ECX               
0x1000127A: 5A                      POP         EDX               
0x1000127B: C9                      LEAVE                         
0x1000127C: C20800                  RET         0x8               

 
 double Test12(double* pole, uint umsize){Načte data z pole C# do pole v assembleru, vrací poslední prvek pole- využívá 

pointry }  
 
Test12 Proc  qpole:DWORD, pocetprvku:DWORD 
        push edx 
        push ecx 
        push ebx 
        xor ecx,ecx 
        emms 
        finit 
        mov ebx , DWORD ptr [qpole ]  ;adresa pole 
        mov edx , DWORD ptr [pocetprvku]  ;poèet prvkù pole 
        SKOK11: 
        fld  QWORD ptr[ebx + ecx  ]     ;hodnota prvku pole  
        fst  QWORD ptr [ARRAY_QWORD + ecx] 
        add ecx,8 
        dec edx 
        jnz  SKOK11 
        pop ebx 
        pop ecx 
        pop edx 
        Ret 
        Test12 EndP 

 
Disassembly of Test12  (0x1000103C) 
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; SYM:Test12 <Void> 
0x1000127F: 55                     PUSH        EBP              ; <==0x1000103C(*-0x243) 
0x10001280: 8BEC                   MOV         EBP,ESP           
0x10001282: 52                     PUSH        EDX               
0x10001283: 51                     PUSH        ECX               
0x10001284: 53                     PUSH        EBX               
0x10001285: 33C9                   XOR         ECX,ECX           
0x10001287: 0F77                   EMMS                          
0x10001289: 9B                     WAIT                          
0x1000128A: DBE3                   FNINIT                        
0x1000128C: 8B5D08                 MOV         EBX,DWORD PTR [qpole <ULong>]; ARG:EBP+0x8  
0x1000128F: 8B550C                 MOV         EDX,DWORD PTR [pocetprvku <ULong>]; ARG:EBP+0xC  
0x10001292: DD0419                 FLD         QWORD PTR [ECX+EBX]; <==0x1000129F(*+0xD) 
0x10001295: DD9158400010           FST         QWORD PTR [ECX+ARRAY_QWORD <Int>]; (0x10004058)  
0x1000129B: 83C108                 ADD         ECX,0x8           
0x1000129E: 4A                     DEC         EDX               
0x1000129F: 75F1                   JNZ         0x10001292       ; (*-0xD)   
0x100012A1: 5B                     POP         EBX               
0x100012A2: 59                     POP         ECX               
0x100012A3: 5A                     POP         EDX               
0x100012A4: C9                     LEAVE                         
0x100012A5: C20800                 RET         0x8      

          

 Test13(int* pole){načte data z pole assembleru do pole v C#; }  
 
ARRAY_DWORD  DWORD   0 , 0 , 0 , 0 , 0 
 
Test13 Proc  ipole:DWORD 
            push edx 
            push ecx 
            push ebx 
            push edi 
            xor ecx, ecx 
            mov  edx, 5 ;počet prvků pole 
            mov edi , DWORD ptr [ipole ]  ;adresa pole 
            SKOK21: 
            mov eax, [edi +ecx] 
            add eax, [ARRAY_DWORD +ecx] 
            mov [edi + ecx ],eax 
            add ecx , 4 
            dec edx 
            jnz SKOK21 
            pop edi 
            pop ebx 
            pop ecx 
            pop edx 
            Ret 
    Test13 EndP    
 
Disassembly of Test13  (0x10001041) 
; Section: .text 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; SYM:Test13 <Void> 
0x100012A8: 55                      PUSH        EBP              ; <==0x10001041(*-0x267) 
0x100012A9: 8BEC                    MOV         EBP,ESP           
0x100012AB: 52                      PUSH        EDX               
0x100012AC: 51                      PUSH        ECX               
0x100012AD: 53                      PUSH        EBX               
0x100012AE: 57                      PUSH        EDI               
0x100012AF: 33C9                    XOR         ECX,ECX           
0x100012B1: BA05000000           MOV         EDX,0x5           
0x100012B6: 8B7D08                  MOV         EDI,DWORD PTR [ipole <ULong>]; ARG:EBP+0x8  
0x100012B9: 8B0439                  MOV         EAX,DWORD PTR [ECX+EDI]; <==0x100012C9(*+0x10) 
0x100012BC: 038144400010           ADD         EAX,DWORD PTR [ECX+ARRAY_DWORD <ULong>]; (0x10004044)  
0x100012C2: 890439                  MOV         DWORD PTR [ECX+EDI],EAX 
0x100012C5: 83C104                  ADD         ECX,0x4           
0x100012C8: 4A                      DEC         EDX               
0x100012C9: 75EE                    JNZ         0x100012B9       ; (*-0x10)   
0x100012CB: 5F                      POP         EDI               
0x100012CC: 5B                      POP         EBX               
0x100012CD: 59                      POP         ECX               
0x100012CE: 5A                      POP         EDX               
0x100012CF: C9                      LEAVE                         
0x100012D0: C20400            RET         0x4               
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 Test14(double* pole){načte data z pole assembleru do pole v C#}  
 
ARRAY_QWORD  QWORD   0 , 0 , 0 , 0 , 0 
Test14 Proc  ipole:DWORD 
            push edx 
            push ecx 
            push ebx 
            push edi 
            xor ecx, ecx 
            emms 
            finit 
            mov  edx, 5 ;počet prvků pole 
            mov edi , DWORD ptr [ipole ]  ;adresa pole 
            SKOK22: 
            fld  QWORD ptr [edi +ecx] 
            fadd [ARRAY_QWORD +ecx] 
            fst  QWORD ptr [edi + ecx ] 
            add ecx , 8 
            dec edx 
            jnz SKOK22 
            pop edi 
            pop ebx 
            pop ecx 
            pop edx 
            Ret 
    Test14 EndP    
 
Disassembly of Test14  (0x1000104B) 
; Section: .text 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; SYM:Test14 <Void> 
0x100012D3: 55                      PUSH        EBP              ; <==0x1000104B(*-0x288) 
0x100012D4: 8BEC                    MOV         EBP,ESP           
0x100012D6: 52                      PUSH        EDX               
0x100012D7: 51                      PUSH        ECX               
0x100012D8: 53                      PUSH        EBX               
0x100012D9: 57                      PUSH        EDI               
0x100012DA: 33C9                    XOR         ECX,ECX           
0x100012DC: 0F77                    EMMS                          
0x100012DE: 9B                      WAIT                          
0x100012DF: DBE3                    FNINIT                        
0x100012E1: BA05000000             MOV         EDX,0x5           
0x100012E6: 8B7D08                  MOV         EDI,DWORD PTR [ipole <ULong>]; ARG:EBP+0x8  
0x100012E9: DD0439                  FLD         QWORD PTR [ECX+EDI]; <==0x100012F9(*+0x10) 
0x100012EC: DC8158400010      FADD        QWORD PTR [ECX+ARRAY_QWORD <Int>]; (0x10004058)  
0x100012F2: DD1439                   FST         QWORD PTR [ECX+EDI] 
0x100012F5: 83C108                  ADD         ECX,0x8           
0x100012F8: 4A                      DEC         EDX               
0x100012F9: 75EE                    JNZ         0x100012E9       ; (*-0x10)   
0x100012FB: 5F                      POP         EDI               
0x100012FC: 5B                      POP         EBX               
0x100012FD: 59                      POP         ECX               
0x100012FE: 5A                      POP         EDX               
0x100012FF: C9                      LEAVE                         
0x10001300: C20400                  RET         0x4      
 
          

 
Ukázky jsem popsal jak ve Visual Studiu tak i v dll knihovně v assembleru. Možnost knihovnu využívat beze změn v C++ . WinAsm 
je vhodný pro začínající programátory v assembleru, to ale neznamená, že programy jsou méně kvalitní. Pro C++ se knihovna 
připojuje standartním způsobem, nedovedu posoudit změnu rychlosti v assembleru oproti C++, uvádí se, že překladač pro C++ 
může být pro některé programy rychlejší. Jsou k dispozici hlavičkové soubory pro 32 i 64 verzi( MMX, SSE2, SSE2, SSE3, SSE4.1, 
SSE4.2 , SSE4A, AES, AVX, AVX512). 
 
Procedury funkcí ve WinAsm     Ukázka assembleru 
Procedury funkcí ve Visual studiu    Ukázka Visual studia 
 

 
 

http://www.zpavlu.cz/assembler/WinAsm32.7z
http://www.zpavlu.cz/assembler/Visual_Studio_32.7z
http://www.zpavlu.cz/assembler/Visual_Studio_32.7z
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Easy Code - Visual Assembler 
Vizuální sestava Integrované vývojové prostředí  
K dispozici v 32bitové Verze 1.09 (Masm) 

 
 

 

Zdrojové texty: 
 
Pro pokročilejší X86 programování doporučuji doporučuji používat „Easy Code - Assemblador visual“ testován pro (Windows 
95/98/ME/NT40/2000/XP/2003/2008/Vista/7/8/8.1/10) Verze 1.09 Masm. 
 

ÚVOD 
 
Jednoduchý kód je jedním z prvních vizuálně založených "prostředí pro vývoj rozhraní" pro sadu Microsoft 32-bit assembler na 
bázi Windows, balíčky Masm32 nebo GeneSys. Jednoduchý kód byl sestaven výhradně v sestavě, což dává IDE překvapivou 
rychlost a rychlost, které si všimli při navrhování nového projektu. 
 
Jednoduchý kód vyžaduje Windows 32bitové nebo lepší prostředí pro práci, protože neexistuje 16bitová podpora. Windows 
NT40 byl základem tohoto IDE a také funguje na libovolném operačním systému Windows 2000 / XP / 2003/2008 / VISTA / 7/8, 
přestože funguje v systému Windows 95/98 / ME. 
 
DŮLEŽITÉ: Program Easy Code 1.07 pracuje v režimu Unicode při spuštění v systému Windows NT a novějších systémech nebo v 
režimu ANSI při spuštění systému Windows 95/98 / ME. Tento nový formát umožňuje snadno a rychle vytvářet aplikace Unicode 
(viz téma aplikace ANSI / Unicode). V obou režimech jsou ANSI nebo Unicode, editor kódů a všechny názvy a soubory související 
s projekty (názvy a soubory projektů, zdrojů, oken a ovládacích prvků) vždy zpracovány jako text ANSI z důvodů kompatibility. Při 
spuštění jako Unicode (tj. V systému Windows NT nebo novější) je dialogové okno pro otevírání a ukládání souborů také okno 
Unicode. Jakmile je však vybrán soubor, jeho cesta a jméno jsou vždy převedeny na ANSI, proto to prosím berte v úvahu při 
výběru složek nebo jmenování objektů a souborů pro vaše projekty. 
 
Masm32 a GeneSys jsou k dispozici zdarma od specializovaného týmu a jeden z nich je požadavek na provoz s Easy Code. 
Stáhněte a nainstalujte nejnovější verzi nástrojů Masm32 nebo GeneSys na adrese: 
 
Sada MASM32 SDK pro windows 
Projekt GeneSys      pro Linux 
 
 
DŮLEŽITÉ UPOZORNĚNÍ: Easy Code 1.07 používá funkci API wsprintfW ve svých vizuálních knihovnách a verze před Masm32 v10 
nezahrnula tuto funkci do souboru User32.lib. Takže pokud používáte Masm32 SDK, měli byste stáhnout a nainstalovat Masm32 
v10 (doporučeno). Pokud tomu tak není, musíte alespoň nahradit soubory User32.inc a User32.lib těmi, které přicházejí s 
Masm32 v10. To nebude nutné, pokud používáte GeneSys SDK. 
 
POZNÁMKY: Oba, Masm32 a GeneSys, obsahují soubory polink.exe (linker), porc.exe (kompilátor prostředků) a polib.exe 
(kompilátor knihovny). GeneSys kromě toho obsahuje také soubor poasm.exe (kompilátor). Pro ty, kteří chtějí používat tyto 
vynikající věci (viz Konfigurace Easy Code v menu Tools-> Settings), berte v úvahu, že příklady, které přicházejí se systémem Easy 
Code, kompilují a propojují správně, pokud oba soubory ml.exe (kompilátor) Soubory .exe (linker) se používají, protože podporují 
všechny syntaxe maker assembler (Masm). 
 
SPUŠTĚNÍ EASY KÓDU 
 
Pokud spustíte jednoduchý kód bez parametrů příkazového řádku do existujícího projektu, okna nebo modulu, zobrazí se 
dialogové okno s možnostmi vytvoření nového. Příkazový řádek parametru bez přípony ".ecp", ".ecw", ".ecr" nebo ".asm" je také 
považován za neplatný a budete také vyzváni k vytvoření nového projektu. Zde je příklad dialogového okna pro nové projekty: 
Pro typ projektu kódu je k dispozici sedm možností: 
 
Vizuální spustitelný soubor (exe) 
Klasický spustitelný soubor (exe) 
Klasická dynamická knihovna odkazů (dll) 
Klasická statická knihovna (lib) 

http://www.easycode.cat/
http://www.masm32.com/
http://www.cmsps.cz/~marlib/g7/linux_dok_projekt.pdf
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Aplikace klasického konzole (exe) 
Klasický objekt objektu COFF (obj) 
Klasický ovladač NT (sys) 
 
Easy Code má dva hlavní režimy, režim "Visual Project" a režim "Classic Project". Klasický režim je tradiční sestavení všech úrovní, 
kde se předpokládá, že kodér vytvoří celý projekt a výsledný kód bude ručně nakonfigurován tak, aby fungoval při kompilaci a 
propojení jako ve většině ostatních IDE. Vizuální režim je místem, kde se Easy Code stává vlastní sférou. Vizuální režim vám 
umožňuje vytvářet prostředky systému Windows za běhu, pak kód tohoto zdroje jako funkční. 
Easy Code má dva hlavní režimy, režim "Visual Project" a režim "Classic Project". Klasický režim je tradiční sestavení všech úrovní, 
kde se předpokládá, že kodér vytvoří celý projekt a výsledný kód bude ručně nakonfigurován tak, aby fungoval při kompilaci a 
propojení jako ve většině ostatních IDE. Vizuální režim je místem, kde se Easy Code stává vlastní sférou. Vizuální režim vám 
umožňuje vytvářet prostředky systému Windows za běhu, poté kódovat tento zdroj jako funkci a později spojit prostředky 
dohromady, aby vytvořili rychlou a snadnou aplikaci. 
 
Typ projektu typu COFF objektu typu Classic je užitečný pro generování souboru objektu z jednoho nebo více modulů, který pak 
může být propojen s jinými projekty. Tato možnost zabraňuje vytváření statických knihoven (.lib), pokud se vám nelíbí, a právě 
generuje soubor .obj (ve formátu COFF), ačkoli máte v projektu několik modulů. Generovaný objektový soubor bude mít název 
projektu plus příponu .obj. 
 
Při vytváření nového projektu musíte zadat, jaký režim kódování požadujete. "Dynamické propojené knihovny", "Statické 
knihovny" a konzolové aplikace jsou přirozeně považovány za klasické typy projektů. Pokud zvolíte projekt typu "spustitelný", 
máte možnost projektu buď v tradičním režimu kódování IDE (klasický), nebo v režimu vizuálního režimu Easy Code. 
 
Chcete-li použít ovládací prvky Windows Common a / nebo ovládací prvek RichEdit, zaškrtněte odpovídající políčko a jejich 
soubory .inc a .lib budou přidány do projektu pomocí Easy Code. Na druhou stranu, zaškrtnutí / zrušení zaškrtnutí těchto políček 
způsobí zobrazení příslušných tlačítek v schránce nástrojů. 
 
Zaškrtávací políčko Manifest.xml soubor (k dispozici pouze pro soubory Visual Executable soubor a projekty spustitelných 
souborů) specifikuje, zda má být vytvořen soubor manifestu, aby mohly být nové společné ovládací prvky použity v systému 
Windows XP nebo novější (viz Zapnutí témat XP). Pokud je toto zaškrtávací políčko při vytváření projektu označeno, název 
souboru manifestu se zobrazí uvnitř uzlu "Různé" Průzkumníka, aby mohl být upraven v prostředí Easy Code. Přečtěte si prosím 
včleněnou zprávu o tom, že jste v projektu zahrnovali. 
 
Soubor Macros.asm zaškrtávací políčko určuje, zda soubor Macros.asm (přicházející s balíky Masm32 a GeneSys) musí být 
součástí projektu nebo nikoli. 
 
POZNÁMKY: V obou režimech, vizuální nebo klasické, musí směrnice .Code vždy existovat (v každém okně nebo modulu) a být 
umístěna za .Const, .Data? nebo .Data, aby IDE fungovalo správně (řídící postupy, makra, proměnné a struktury). Všechny kódy, 
které jsou před směrnicí .Code, budou považovány za data. Pokud směrnice .Code neexistuje, veškerý text bude považován za 
údaj a IDE bude pracovat velmi pomalu. 

 
 

Easy Code - Visual Assembler 
Vizuální sestava Integrované vývojové prostředí  
K dispozici v 32bitové / 64bitové verzi 
Verze 2.2 (revize 2) 

 
Verze 2.00.0.0012 a novější také obsahují 64bitovou verzi softwaru Easy Code. Pokud používáte 64bitový systém Windows, 
budete moci spustit soubor "EasyCode64.exe" (umístěný ve složce "\ EasyCode \ Bin"). Obě verze 32bitové ("EasyCode.exe") 
a 64bitové ("EasyCode64.exe") používají stejné soubory, takže můžete pracovat s libovolným z nich, aniž byste museli provést 
jednu změnu. 
Máte-li pochybnosti při čtení tohoto souboru nápovědy a pro lepší pochopení, podívejte se do různých příkladů obsažených v 
tomto IDE ve složce " \ EasyCode \ Examples ", speciálně určené pro didaktické účely . 
ÚVOD 
Easy Code 2 je vývoj verze 1 (plně kompatibilní), který je speciálně navržen pro vytváření 64bitových aplikací Windows a 
podporuje ASMC, FASM, GOASM, JWASM, UASM-HJWASM, MASM a POASM, a to jak 32bitové, tak i 64bitové verze . 
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Easy Code 2 je aplikace, která vyžaduje systém Windows XP a novějších systémů, aby nemohly pracovat v žádné verzi systému 
Windows před XP. Windows XP, VISTA, 7 a 8 byly základem tohoto IDE, ale také funguje dobře na libovolném operačním 
systému uvolněném později (Windows 8.1, 10). 
DŮLEŽITÉ : Easy Code 2 ALWAYS funguje v režimu Unicode pro podporu všech jazyků. Vzhledem k tomu, že někteří 
sestavovatelé pouze akceptují text ANSI, text všech oken a / nebo modulů může být odeslán kompilátoru převedenému na ANSI 
nebo ne, v závislosti navolbě Kódování textu v části Nastavení . Tento formát umožňuje rychle a jednoduše vytvářet aplikace 
Unicode (viztéma aplikace ANSI / Unicode ). V obou režimech jsou ANSI nebo Unicode, editor kódu a všechny názvy a soubory 
související s projekty (názvy a soubory pro projekty, zdroje, okna a ovládací prvky) vždy uloženy jako text UNICODE. Z tohoto 
důvodu je třeba, aby projekty provedené s verzí 1 byly převedeny do formátu verze 2 a po jejich převedení nemohou být 
načteny verzí 1. Proto EC požaduje potvrzení před konverzí. 
ZVLÁŠTNÍ BĚHEM 

Héctor A. Medina Bez jeho vynikající a velkolepé pomoci by Easy Code 2 nebyl možný. 

Brandon B. Stewart Pro testování / vyhodnocení Easy Code 2 v hloubce, hlášení některých chyb a provedení některých 
oprav v souboru anglického jazyka. 

Steve Hutchinson Pro testování / vyhodnocení Easy Code 2. 

Wayne Radburn Pro testování / vyhodnocení Easy Code 2 a provedení některých oprav v angličtině. 

Jason Jiang Pro překlad jazykového souboru do čínštiny (tradiční i zjednodušené). 

C0dr4cK Pro překládání jazykového souboru do turečtiny. 

 
NĚKTERÉ DŮLEŽITÉ ZMĚNY 
V 64-bitovém kompilátoru Masm ( ml64.exe ) je třeba vzít v úvahu několik důležitých změn : 
1 - Neobsahuje instrukce na vysoké úrovni .Pokud .ElseIf .EndIf .While .EndW .BREAK .Repeat .Until 
2 - To nezahrnuje Invoke směrnice  
3 - To nezahrnuje retenční instrukce 
Za účelem vyřešení druhého bodu můj dobrý přítel Héctor A. Medina vyvinul ekvivalentní směrnici ECInvoke pro 64-bitové 
Masm projekty. ECInvoke je malý kus umění, je vestavěn do ES a funguje dokonale. Žádný registr není přepsán a stará se o to, 
aby byl registr Rsp vždy zarovnán 16 bajtů, aby se zabránilo nepříjemným nehodám. ECInvoke je také k dispozici pro 64bitové 
assemblery AsmC, JWasm, UAsm a PoAsm, ale je lepší používat jejich vlastní Invoke pokud je to možné. Další informace 
naleznete v části Použití nástroje ECInvoke .  
 
Třetí bod vám nedovoluje zavolat do procedury, jak byste mohli udělat v 32bitovém programování (Volání / Retn ). Abychom to 
vyřešili, Héctor A. Medina opět vyvinul dva pseudopopody Easy Code, CallR a RetR , které fungují jako Call and Retn . Další 
informace naleznete v tématu CallR / RetR .  
 
Projekty GoAsm Unicode se chovají trochu jinak než v Easy Code 1, tj. Pracují jakoprojektyMasm Unicode . Pokud mají tento 
projekt spuštěn v režimu Unicode (Windows NT nebo novější), zaškrtnuto v Vlastnosti projektu, budou dynamicky přepínat na 
ANSI při spuštění systému Windows 95/98 / ME. Další informace naleznete v tématu aplikací ANSI / Unicode .  
 
Jednoduchý kód 1 volal metody FindChar a FindCharRev s projekty CHAR ( Byte ) pro projekty ANSI a WCHAR ( Word ) pro 
projekty Unicode jako druhý parametr. Nyní je třeba oba volat s parametrem DWord pro 32bitové projekty 
a parametrem QWord pro 64bitové projekty. Měli byste to vzít v úvahu, zvláště při konverzi projektů z Easy Code 1, protože 
předání nesprávného typu jako druhého parametru způsobí, že metoda bude mít nesprávnou návratovou adresu a volání 
aplikace pravděpodobně zřítí. Text a TextAddr makra vždy vrácena ANSI text Easy zákoníku 1. Nyní se jako TextStr vracejí ANSI 
nebo textu Unicode v závislosti na tom, zda bude tento projekt spustit v režimu Unicode volby v vlastnosti projektu , je 
kontrolována nebo ne. Měli byste použít tato dvě makra, protože nyní pracují pro nové projekty vytvořené s Easy Code 2, ale 
pokud jste importovali projekt Easy Code 1 a tato změna může vážně ovlivnit jeho chování, stačí zkontrolovat 
 
Povolit kompatibilitu s Easy Code 1.x maker volbou v vlastnosti projektu , a text a TextAddr makra bude chovat, jako tomu bylo 
v Easy zákoníku 1. Pokud importovaná projekt nebyl Unicode, nebo nepoužil žádné z těchto dvou maker , tato volba nemá žádný 
vliv a je lepší ji nechat nezaškrtnuto.  
 
POZNÁMKY : Možnost Povolit kompatibilitu s makrou Easy Code 1.x je dostupná pouze pro 32bitové projekty MASM, aby bylo 
možné vytvořit Text a TextAddr pracovat stejně jako v Easy Code 1. Tato volba má smysl pouze pro 32bitové projekty MASM 
Unicode importované z verzí předcházejících Easy Code 2.0. Nové projekty vytvořené pomocí programu Easy Code 2 by tuto 
možnost měli ignorovat a nechat ji nezaškrtnuté. 
 
O WINDOWS 8.1 / WINDOWS 10 
Při kopírování souborů nebo instalaci programů do většiny složek v systémové jednotce C: v těchto dvou verzích systému 
Windows při restartování počítače systém Windows změní oprávnění v těchto složkách, kam jim uživatel obvykle nemůže 

http://www.easycode.cat/English/Help/Settings.htm#configtab
http://www.easycode.cat/English/Help/Unicode.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/ECEditor.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/ECInvoke.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/CallR.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Unicode.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Unicode.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Project.htm#project2
http://www.easycode.cat/English/Help/Unicode.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/easy7mlu.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/easy3iuu.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/ECMacros.htm#Text
http://www.easycode.cat/English/Help/ECMacros.htm#TextAddr
http://www.easycode.cat/English/Help/ECMacros.htm#TextStr
http://www.easycode.cat/English/Help/Project.htm#project2
http://www.easycode.cat/English/Help/Project.htm#project1
http://www.easycode.cat/English/Help/ECMacros.htm#Text
http://www.easycode.cat/English/Help/ECMacros.htm#TextAddr
http://www.easycode.cat/English/Help/ECMacros.htm#TextAddr
http://www.easycode.cat/English/Help/ECMacros.htm#Text
http://www.easycode.cat/English/Help/ECMacros.htm#TextAddr
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psát. Například po rozbalení programu ES, pokud zkopírujete složku EasyCode doC: \ EasyCodea potom restartujte počítač, 
Windows 8.1 / 10 změní oprávnění pro zápis v této složce, stejně jako všechny podsložky a soubory uvnitř. Je to jen část 
rozšířených bezpečnostních opatření pro tyto dva operační systémy, nicméně představuje překážku pro programy, které zapisují 
data do konfiguračních souborů a jiných typů souborů dokumentů. Podle toho, je vysoce doporučeno, že máte alespoň dva disky 
(nebo jeden disk se dvěma oddíly) a pomocí druhé jednotky ( D: , F: , G: nebo jakékoliv jiné písmeno přiřazeno k tomu), aby 
zkopírovat Složka EasyCode . Na druhou stranu, složka, ve které ukládáte své projekty, NESMÍ být v jednotce C: buď. 
 
Pokud však stále chcete používat jednotku C: nebo nemáte jinou jednotku, můžete nastavit vlastnosti "EasyCode.exe" na 
"Spustit jako správce" nebo přesunout složku "EasyCode" na "C: \ Uživatelé \ <YourUserName> \ AppData \ EasyCode ", kde mají 
všechny aplikace oprávnění k zápisu a upravují konfigurační soubory podle nové cesty.  
 
Na druhé straně nastavení 128bitového šifrování v zásadách skupiny může způsobit, že některé 64bitové spustitelné soubory 
nebudou moci být spuštěny a Easy Code bude uzavřen. Pokud máte potíže se spuštěním 64bitových spustitelných souborů 
souvisejících s stavebními projekty (kompilátory, propojovací a zdrojové a knihovní kompilátory pro všechny použité 
assemblery), nastavte vlastnosti všech postižených spustitelných souborů jako správce. Přečtěte si 
prosím soubor FAQSAndTips.txt v souboru Složka EasyCode . 
 
PODPOŘENÉ ASSEMBLERY 
Tato část je malým návodem, jak znát nástroje potřebné pro každý podporovaný assembler. Samozřejmě nemusíte mít všechny, 
pokud nechcete, ale alespoň byste měli mít nástroje pro assembler (y), s nimiž chcete pracovat. Všechny cesty uvedené níže jsou 
odkazovány na kořen jednotky C: \ pro zjednodušení, ale měli byste použít libovolnou jinou jednotku nebo cestu, dokonce i 
pendrive (mám všechny tyto nástroje v kořenovém adresáři jednotky G: \). Jak již bylo řečeno, používání systémové jednotky C: 
NENÍ doporučeno, zejména v okně 8.1 a Windows 10, kvůli omezení oprávnění. 
 
ASMC 
C: \ ASMC          (stáhnout balíček AsmC ) 
 
FASM 
C: \ FASM          (stáhněte plochý assembler pro Windows ) 
 
GOASM 
C: \ GOASM       (stáhněte balíček ECGo.zip ) 
 
JWASM 
C: \ JWASM       (stáhnout balíček JWasm.zip ) 
 
UASM     ( doporučuje se složka JWASM ) 
C: \ JWASM       ( zde dostupné 32bitové / 64bitové verze ) 
 
MASM32 
C: \ MASM32     (stáhnout verzi MASM32 SDK verze 10 nebo novější) 
 
MASM64 
C: \ MASM64     (k dispozici s Microsoft Visual Studio ) 
 
POASM 
C: \ POASM       (stáhnout 32bitový PellesC ) 
 
POASM64 
C: \ POASM64    (stáhnout 64bitový PellesC ) 
 
 
DŮLEŽITÉ POZNÁMKY 
Po rozbalení balíčku asmc bude vytvořena složka asmc-master . Přejmenujte jej na AsmC a berte v úvahu, 
že podsložka přihrádky je jediná, kterou potřebujete pro Easy Code, takže pokud chcete, můžete smazat všechny ostatní 
podsložky.  
 
Po rozbalení balíčku ECGo.zip bude vytvořen složka GoAsm . Okamžitě stáhněte hlavičky GoAsm a umístěte je 
do podsložky Zahrnout (uvnitř složky GoAsm vytvořené rozbalením balíčku ECGo.zip). V opačném případě program Easy Code 
nebude schopen vytvářet GoAsm projekty.  

https://github.com/nidud/asmc
http://flatassembler.net/download.php
http://www.godevtool.com/ECGo.zip
http://easycode.cat/English/Download/JWasm.zip
http://www.terraspace.co.uk/uasm.html
http://www.masm32.com/
https://www.visualstudio.com/
http://www.pellesc.de/index.php?page=download&lang=en
http://www.pellesc.de/index.php?page=download&lang=en
http://www.donkeysstable.com/goasm_headers
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Po stažení a instalaci aplikace Microsoft Visual Studio vytvořte složku s názvem MASM64a zkopírujte všechny potřebné soubory 
týkající se 64bitového assembleru MASM ( ml64.exe , link.exe , lib.exe , rc.exe a jejich závislosti).  
 
Po stažení a instalaci 32bitového systému PellesC v 32bitovém systému vytvořte novou složku s názvem POASM a zkopírujte 
veškerý obsah ze složky C: \ Program Files \ PellesC \ Bin .  
 
Po stažení a instalaci 64bitového systému PellesC v 64bitovém systému vytvořte novou složku s názvem POASM64 a zkopírujte 
veškerý obsah ze složky C: \ Program Files \ PellesC \ Bin .  
 
Po stažení souboru UASM(oba 32bitové / 64bitové verze), doporučil bych je umístit do složky JWASM, protože tam jsou další 
potřebné zdroje, jako je jwlink.exe , ale samozřejmě můžete vytvořit konkrétní složku pro UASM, pokud jako. Na druhé straně, 
Easy Code 2.01.0.0002 a novější verze rovněž zahrnují specifické konfigurační soubory pro UASM , a to jak 32-bit a 64-bit, takže 
pokud si místo uasm32.exe a uasm64.exe v JWASM složky, vaše UASM konfigurační soubory může být kopie JWASM ty, právě 
tím, že nahradí jwasm.exe s uasm32.exe (vUAsm.cfg ) nebo uasm64.exe (v UAsm64.cfg ).  
 
U 32bitových aplikací GOASM používá Go tools a GoAsm Headers, všechny v GoAsm složce vytvořené pomocí ECGo.zip. ASMC, 
JWASM, UASM, MASM a POASM použít patří i knihovna soubory z MASM32 ( C: \ MASM32 ) a Flat Assembler používá 
vlastní patří i rovnítko souborů ( C: \ Flat Assembler \ include ) a některé obsahují soubory z \ EasyCode \ Include \ Fasmsložka, 
speciálně naprogramovaná pro FASM. Kromě toho FASM potřebuje nainstalovat MASM32 SDK, aby bylo možné vytvářet 
32bitové vizuální projekty (jsou vyžadovány soubory MASM32 SDK ".lib").  
 
U 64bitových aplikací používají FASM a GOASM stejné soubory, které používají pro 32bitové (s některými rozdíly pro FASM), 
zatímco ASMC, JWASM, UASM, MASM a POASM používají soubory zahrnutí a knihovny z \ EasyCode \ Include \ Masm \ x64 a \ 
EasyCode \ Lib \ x64 , speciálně naprogramované pro 64bitové aplikace.  
 
Jednoduchý kód je distribuován s některými konfiguračními soubory, jedním pro každý podporovaný assembler. Tyto soubory 
(umístěné v adresáři EasyCode \ Config) mají příponu "ori" a jsou referencí pro správné nakonfigurování odpovídajícího 
assembleru. Každý assembler však potřebuje konfigurační soubor s příponou "cfg", aby mohl fungovat správně, ale při stahování 
Easy Code 2 není soubor ".cfg". Všechny soubory ".cfg" budou vytvořeny, když se kód Easy Code spustí poprvé a budou umístěny 
ve složce EasyCode \ Config . Další informace naleznete v části Nastavení .  
 
Je-li předchozí pro aktuální verzi Easy kód 2 2.00.0.0007 (02.12.2015), postupujte podle pokynů na Fasm.txt souboru, 
ve EasyCode složce. 
 
FASM nemá vlastní linker a vizuální projekty potřebují propojit vizuální knihovnu Easy Code. Takže, aby mohl Easy Code vytvářet 
vizuální projekty pomocí FASM, použije se linker Microsoft link.exe (POUZE pro vizuální projekty FASM). Chcete-li vytvořit 
vizuální projekty s FASM (všechny příklady jsou vizuální projekty), musíte stáhnout a nainstalovat MASM32 SDK (pro 32bitové 
vizuální projekty) a MASM64 (pro 64bitové vizuální projekty).  
 
Podle dokumentace se zdá , že jwlink.exe (JWasm) a linkw.exe (AsmC) nejsou schopné vytvářet ovladače WINNT (* .sys), proto 
se použije linker Microsoft link.exe (POUZE pro JWasm / Projekty řidičů UASM / AsmC). 
 
Prostředek kompilátoru wrc.exe, který přichází s JWasm, nemusí pro některé projekty fungovat dobře (tj. 64bitové ovladače 
spojené s link.exe ). Pokud ano, pokuste se přidat přepínač -zm do příkazového řádku nebo použijte kompilátor 
prostředků Microsoft rc.exe .  
 
Prostředky kompilátorů dzrc.exe a iddc.exe, které přicházejí s AsmC, se zdají být schopny vytvořit zdrojový soubor .res potřebný 
pro Easy Code, takže je místo toho použit kompilátor Microsoft rc.exe . Tento překladač prostředků je ten, který je uveden ve 
výchozích konfiguračních souborech AsmC ( AsmC.ori a AsmC64.ori ).  
 
VAROVÁNÍ :Aktuálně dostupná sada MASM32 SDK ( masm32v11r ) obsahuje některé chyby 
v souborech kernel32 a kernel32p, které způsobují selhání linkeru ( link.exe ). Chcete-li tento problém vyřešit, stáhněte si tento 
soubor a postupujte podle pokynů v souboru Readme.txt . 
 
NASTAVENÍ 
To je nejdůležitější část počátečního nastavení, aby se zabránilo problémům a Easy Code fungovalo dobře pro všechny 
podporované assemblery. Nastavení správných cest a možností příkazového řádku pro každý assembler, spojovací a zdrojové a 
knihovní kompilátory trvá nějakou dobu a vyžaduje si být opatrný.  
 

http://www.easycode.cat/English/Help/Settings.htm
http://easycode.cat/English/Download/kernel.zip
http://easycode.cat/English/Download/kernel.zip
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Nyní prosím spusťte soubor EasyCode.exe (umístěný ve složce EasyCode \ Bin ) nebo použijte ikonu na pracovní ploše, pokud 
jste ji zvolili při instalaci. Poté přejděte do nabídky Nástroje -> Nastavení a klikněte na tento odkaz , abyste spustili konfiguraci 
Easy Code. 
 
64-BIT PROGRAMOVÁNÍ 
Jednoduchý kód je distribuován s některými soubory knihoven a knihoven umístěných na složkách \ EasyCode \ Include \ Masm 
\ x64 a \ EasyCode \ Lib \ x64 ), které jsou speciálně vytvořeny pro programování 64bitových aplikací ASMC, JWASM, UASM, 
MASM a POASM FASM a GOASM používají další soubory). Tyto soubory stačí k sestavení většiny aplikací, nicméně některé další 
aplikace mohou vyžadovat další soubory knihoven a knihovny. Pokud ano, ocením váš příspěvek . Napište potřebný soubor, 
zašlete mi ho a vygeneruji příslušný soubor knihovny tak, aby mohly být distribuovány v dalších verzích Easy Code. Tímto 
způsobem můžeme všechny vylepšit funkce Easy Code. Děkuji mnohokrát. 
 
Programování 64bitových aplikací není snadný úkol a vyžaduje se vědět, jak fungují 64bitové operační systémy Windows. Abyste 
získali velmi základní představu, podívejte se na téma Programování 64bitových aplikací . 
 
 
PÍSACÍ KÓD S EASY KÓDEM 
Aby byl Easy Code schopen správně řídit postupy, konstanty a proměnné a zabránit tak chybám při vytváření projektů, zvažte 
prosím úvahy vysvětlené v tomto odkazu . 
 
SPUŠTĚNÍ EASY KÓDU 
Pokud spustíte program Easy Code bez názvu projektu v jeho příkazovém řádku, zobrazí se dialogové okno s možnostmi 
vytvoření nového projektu. Příkazový řádek parametru bez přípony ".ecp", ".ecw", ".ecr" nebo ".asm" je také považován za 
neplatný a budete také vyzváni k vytvoření nového projektu. Zde je příklad dialogového okna pro nové projekty: 

 
Pro typ projektu kódu je k dispozici osm možností: 
Vizuální spustitelný soubor (exe)  
Classic spustitelný soubor (exe)  
Classic Dynamic Link Library (DLL)  
Classic Statické knihovny (lib)  
Classic konzolová aplikace (exe)  
souboru objektu Classic COFF (obj)  
Classic NT ovladač (sys)  
Classic NT service (exe) 

http://www.easycode.cat/English/Help/Settings.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/64BitApps.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Writing.htm
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Easy Code má dva hlavní režimy, režim "Visual Project" a režim "Classic Project". Klasický režim projektu je tradiční sestavení 
všech úrovní, kde se očekává, že kodér vytvoří celý projekt a výsledný kód bude ručně konfigurován tak, aby fungoval, kdyby byl 
kompilován a propojen jako většina ostatních IDE. Režim vizuálního projektu je místo, kde se Easy Code stává vlastní 
sférou. Vizuální režim vám umožňuje vytvářet prostředky systému Windows za běhu, poté kódovat tento zdroj jako funkci a 
později spojit prostředky dohromady, aby vytvořili rychlou a snadnou aplikaci. 
Classic COFF soubor objekt typu projektu je užitečný pro generování souboru objektů, z jednoho nebo více modulů, které pak 
mohou být spojeny s jinými projekty. Tato volba zabraňuje nutnosti vytvářet statické knihovny (.lib), pokud se vám to nelíbí, a 
právě generuje soubor .obj (ve formátu COFF), i když v projektu existuje několik modulů. Generovaný objektový soubor bude mít 
název projektu plus příponu .obj . 
Při vytváření nového projektu musíte zadat, jaký kódovací režim požadujete. "Dynamické knihovny odkazů", "Statické knihovny", 
"konzolové aplikace", "soubory objektů", "ovladače" a "služby" jsou přirozeně považovány za klasické typy projektů. Pokud 
zvolíte projekt typu "spustitelný", máte možnost projektu buď v tradičním režimu kódování IDE (klasický) nebo v režimu 
vizuálního režimu Easy Code. 
Pokud chcete použít ovládací prvky Windows Common a / nebo ovládací prvek RichEdit , zaškrtněte příslušné políčko a 
jejich soubory .inc a .lib budou přidány do projektu pomocí Easy Code (pouze pro běžné ovládací prvky). Na druhou stranu, 
zaškrtnutí / zrušení zaškrtnutí těchto políček způsobí zobrazení příslušných tlačítek v schránce nástrojů. Manifest zaškrtávací 
políčko (k dispozici pouze pro Visual spustitelného souboru , Classic spustitelného souboru a klasické dynamické 
knihovny projektů) určuje, zda soubor manifestu musí být vytvářeny a zahrnuty tak, že nové společné ovládací prvky mohou být 
použity v systému Windows XP a novější systémy (viz 
 
Povolení motivů XP ). Pokud je tato možnost při vytváření projektu zaškrtnuta, název souboru manifestu se zobrazí 
uvnitř uzlu "Manifest" Průzkumníka, aby mohl být editován v prostředí Easy Code. Přečtěte si prosím včleněnou zprávu o tom, 
že jste v projektu zahrnovali .  
 
Tyto makra Easy Code políčko, v vlastnosti projektu , určuje, zda makra přichází s Easy zákoníku (v makra podsložky) musí být 
zahrnuty do projektu, nebo ne. 
 
PŘIDAT SOUBORY PROJEKTŮ 
Doporučuje se nepoužívat pokyny Zahrnout , #Include , IncludeLib nebo #DynamicLinkFile ve zdrojovém kódu pro přidávání 
souborů do projektů. Namísto toho je třeba přidat všechny soubory potřebné pro projekt pomocí příslušných možností v 
nabídce Projekt . Ostatní soubory, včetně (* .inc), záhlaví (* .h) nebo knihovny (* .lib), které nejsou výchozími soubory 
používanými assemblerem nebo linkerem, by měly být zkopírovány do složky projektu a poté přidány pomocí možnost Project -> 
Přidat soubory . 
 
SUB-TÉMATA 
Konfigurace  
správného kódu správného kódování  
Budování služeb  
NT Vytváření ovladačů NT  
Konkrétní soubory nastavení (soubory INI) 
Vizuální projekty (Režim snadného kódování)  
Klasické projekty (klasický styl IDE)  
Vlastnosti projektu 
Jednoduché úryvky kódu 
Konfigurace volby win64: n 
Manipulace s výjimkami (pouze vizuální typ projektu) 
Konfigurace dalších souborů nápovědy 
Přístup k funkci Windows WinMain (pouze vizuální typ projektu) 
Objekt závitu (pouze vizuální typ projektu) 
Přidání nápovědy k vizuálním projektům 
Podpora více  
jazyků Jazykové soubory (jak je vytvářet)  
 
Aplikace ANSI / Unicode (pouze vizuální typ projektu)  
Včetně projektu v projektu (Pouze typ projektu Exe)  
Povolení témy XP (všechny typy projektu)  
Vlastnost OwnerDraw (pouze vizuální typ projektu) 
Podmíněná montáž (všechny typy projektů) 
Zpracování volnoběhu (pouze vizuální typ projektu) 

http://www.easycode.cat/English/Help/XPThemes.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Manifest.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Manifest.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/ECMacros.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Project.htm#project2
http://www.easycode.cat/English/Help/Settings.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Writing.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Writing.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Service.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Drivers.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/IniFiles.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Visual.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Classic.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Project.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Snippets.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/OptionWin64.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/ErrHand.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Settings.htm#helptab
http://www.easycode.cat/English/Help/Visual.htm#controllingwinmain
http://www.easycode.cat/English/Help/ThreadObj.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/AddTTip.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Multilang.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Language.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Unicode.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Manifest.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/XPThemes.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/OwnerDraw.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Condition.htm
http://www.easycode.cat/English/Help/Visual.htm#onidleproc
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Ovládací objekty  
Vlastnosti objektu (pouze vizuální typ projektu)  
Získání a nastavení vlastností (pouze typ projektu typu Visual)  
Přizpůsobení objektů (pouze vizuální typ projektu) 
Zdroje - Editor zdrojů (všechny typy projektů)  
Importování zdrojových souborů (All Project Type)  
Ikona aplikace (All Project Type) 
Editor editoru snadného editoru kódu  
(celý typ projektu) 
Objekt aplikace (pouze vizuální typ projektu) 
Jednoduché kódové makra (všechny typy projektů) 
Jednoduché metody kódování (pouze vizuální typ projektu)  
Jednoduché kódové konstanty (pouze vizuální typ projektu) 
 
Easy Code je zcela zdarma. Užijte si to a vylepšujte své dovednosti a sestavte skvělé aplikace. Nahlásněte chyby a problémy, 
které naleznete s touto IDE. Při hlášení problémů s IDE se snažte vysvětlit způsob, jakým se objevují nebo se staly, aby se opravy 
mohly provádět za co možná nejpozději. Rád osobně odpoví na zprávy o chybách pomocí e-mailu. 
 
TECHNICKÁ PODPORA 
Každá žádost, technická podpora nebo hlášení o chybě prosím kontaktujte na níže uvedené e-mailové adrese. Děkuji. 
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Začínáme programovat v X64. 
 

Vývoj programů se velmi liší od 32 bitového programování a mohu konstatovat, že není žádná legrace. Zde použiji několik 
tabulek a textů z MSDN, které je nutno dodržet. 
x64 Architektura poskytuje pro obecné účely 16 registrů (dále jen jako celočíselné registry) a také 16 XMM/YMM/ZMM registrů, 
k dispozici pro použití s plovoucí desetinnou čárkou. Volatile registry jsou odolné registry předpokládá, že volající je zničí 
prostřednictvím volání. Nezávislé registry zachovat jejich hodnoty prostřednictvím volání funkce a musí být uložena, pokud se 
používají. Pro lepší pochopení  xmm0 je nízká polovina ymm0 , přesně jako eax je nízká polovina rax. 
 
511                                                   256 255                          128 127                                   0 

ZMM0 – ZMM15 YMM0 – YMM15 XMM0 – XMM15 

 
Následující tabulka popisuje, jak každý registr se používá napříč volání funkce (MSDN): 
 
  

Registr Stav Použití 

RAX Volatile Návratová hodnota registru 

RCX Volatile První argument celé číslo 

RDX – Volatile Druhý argument celé číslo 

R8 Volatile Třetí argument celé číslo 

R9 Volatile Poslední argument celé číslo 

R10:R11 Volatile Musí být zachováno podle potřeby volající; používá se v pokynech 
syscall/sysret 

R12:R15 NonVolatile Musí být zachováno podle volaný 

RDI NonVolatile Musí být zachováno podle volaný 

RSI NonVolatile Musí být zachováno podle volaný 

RBX NonVolatile Musí být zachováno podle volaný 
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RBP NonVolatile Slouží jako ukazatel na rámec; musí být zachováno podle volaný 

RSP NonVolatile Ukazatel zásobníku 

XMM0 YMM0 Volatile První argument FP; první argument typu vektoru při __vectorcall slouží 

XMM1 YMM1 Volatile Druhý argument FP; druhý argument typu vektoru při __vectorcall slouží 

XMM2 YMM2 Volatile Třetí argument FP; třetí argument typu vektoru při __vectorcall slouží 

XMM3 YMM3 Volatile Poslední argument FP; poslední argument vektoru type 
při __vectorcall slouží 

XMM4 YMM4 Volatile Musí být zachováno podle potřeby volající; pátý argument typu vektoru 
při __vectorcall slouží 

XMM5 ZÁVISLÉ, YMM5 Volatile Musí být zachováno podle potřeby volající; šesté argumentu vektoru 
typu při __vectorcall slouží 

XMM6:XMM15 
YMM6:YMM15 

NonVolatile 
(XMM) Volatile 
(horní polovině 
YMM) 

Musí být volaný uchovávat. Podle potřeby volající musí být zachováno 
YMM Registry. 

  

  
Konvence volání __vectorcall určuje, že argumenty funkcí mají být předány v registrech, pokud je to 
možné. __vectorcall používá více registrů pro argumenty, než kolik používá __fastcall nebo výchozí konvence volání x64. 
Konvence volání __vectorcall je podporována pouze v nativním kódu u x86 a x64 procesorů, které disponují funkcí Streaming 
SIMD Extensions 2 (SSE2) a výše. Použijte __vectorcall k urychlení funkcí, které předávají několik vektorových argumentů s 
plovoucí desetinnou čárkou nebo SIMD a provádějí operace, které využívají argumenty načtené do registrů.  
 
SYSCALL vyvolá obslužnou jednotku operačního systému OS na úrovni oprávnění 0. To provede tak, že načte RIP z IA32_LSTAR 
MSR (po uložení adresy instrukce po SYSCALL do RCX). (Příkaz WRMSR zajišťuje, že IA32_LSTAR MSR vždy obsahuje kanonickou 
adresu.) 
 
SYSRET je společná instrukce k příkazu SYSCALL. Vrací se z obslužného systému na uživatelský kód na úrovni 3. privilegií. Dělá to 
tak, že načte RIP z RCX a načte RFLAGS z R11. 

1
 S velikostí 64-bitového operandu zůstává systém SYSRET v 64bitovém režimu; v 

opačném případě vstoupí do režimu kompatibility a načte se pouze 32 bitů registrů. 

 

Předávání parametrů 
 

První čtyři celočíselné argumenty jsou předány v registrech. Celočíselné hodnoty jsou předána (v pořadí zleva doprava) RCX, 
RDX, R8 a R9. Argumenty pět a vyšší se předávají v zásobníku. Všechny argumenty jsou zaronané zarovnané v registrech. 
   
Argumenty s plovoucí desetinnou čárkou a dvojitou přesností se předávají v XMM0 – XMM3. Ostatní se předávají na zásobníku. 
 
__m128 typy, pole a řetězců nejsou nikdy předávány okamžitou hodnotou, ale spíše je ukazatel předán do paměti přidělené 
volající. Struktury/sdružení o velikosti 8, 16, 32 nebo 64 bitů a __m64 jsou předávány, jako kdyby měli stejnou 
velikost. Struktury/sdružení než tyto velikosti jsou předány jako ukazatel paměti přidělené volající. Proměnné typu _m128 jsou 
automaticky zarovnány  na hranicích 16 bajtů. 
 

 
 

https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/6xa169sk.aspx
https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/ms235286.aspx
https://docs.microsoft.com/cs-cz/cpp/cpp/m128
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Plovoucí desetinné čárky První 4 parametry – XMM0 přes XMM3. Ostatní předány v zásobníku. 

Integer První 4 parametry - RCX, RDX, R8 R9. Ostatní předány v zásobníku. 

Agregace (8, 16, 32 nebo 64 bitů) a __m64 První 4 parametry - RCX, RDX, R8 R9. Ostatní předány v zásobníku. 

Agregace (jiná) Ukazatel. První 4 parametry předány jako ukazatel v RCX, RDX, R8 a R9 

__m128 Ukazatel. První 4 parametry předány jako ukazatel v RCX, RDX, R8 a R9 

 

Popis některých důležitých příkazů. 
 

1. FastCall    používá registry pro první čtyři argumenty a blok zásobníku pro předání dalších parametrů. 
2. Frame je funkce, která přiděluje prostor zásobníku, volá jiné funkce, ukládá nevratné registry nebo se používá ke 

zpracování    výjimek.  
3. __vectorcall   volání  specifikuje, že argumenty k funkcím mají být předány v registrech, pokud je to 

možné. __vectorcall  používá    více argumentů než argument __fastcall nebo výchozí x64 volání konvence . Je používán  
na  procesorech x86 a x64, které obsahují Streaming SIMD Extensions 2 (SSE2) a vyšší.  

4. V 64 bitovém režimu se již nevyužívá pro výpočty jednotka FPU, ale výhradně SSE.  SSE2 rozšířil možnosti registrů XMM, 
takže je lze nyní použít jako: 
2x 64bitové plovoucí body (s dvojitou přesností) 
2x 64bitové celá čísla 
4x 32bitové plovoucí body (jednorozměrné) 
4x celočíselné 32 bitů 
8x 16bitových celých čísel 
16x 8bitových znaků (bajtů) 
 
 

Ukázka příkladů X64 je zde (bude postupně doplňován): Příklady X64 
 
Disassembly of DllEntryPoint  (PeBrowswPro) 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
0x10001035: 55                      PUSH              RBP         
0x10001036: 488BEC                  MOV               RBP,RSP     
0x10001039: 48894D10              MOV               QWORD PTR [RBP+0x10],RCX 
0x1000103D: 48895518              MOV               QWORD PTR [RBP+0x18],RDX 
0x10001041: 4C894520               MOV               QWORD PTR [RBP+0x20],R8 
0x10001045: 48837D1801          CMP               QWORD PTR [RBP+0x18],0x1 
0x1000104A: 750D                    JNE                  0x10001059 ; (*+0xF)   
0x1000104C: 488B4510               MOV               RAX,QWORD PTR [RBP+0x10] 
0x10001050: 488905A92F0000  MOV               QWORD PTR [0x10004000],RAX 
0x10001057: EB19                    JMP                  0x10001072 ; (*+0x1B)   
;                                                                                 
0x10001059: 48837D1800          CMP                QWORD PTR [RBP+0x18],0x0; <==0x1000104A(*-0xF) 
0x1000105E: 7502                    JNE                  0x10001062 ; (*+0x4)   
0x10001060: EB10                    JMP                 0x10001072 ; (*+0x12)   
;                                                                                 
0x10001062: 48837D1802         CMP               QWORD PTR [RBP+0x18],0x2; <==0x1000105E(*-0x4) 
0x10001067: 7502                    JNE                 0x1000106B ; (*+0x4)   
0x10001069: EB07                    JMP               0x10001072 ; (*+0x9)   
;                                                                                 
0x1000106B: 48837D1803         CMP               QWORD PTR [RBP+0x18],0x3; <==0x10001067(*-0x4) 
0x10001070: 7500                    JNE               0x10001072 ; (*+0x2)   
0x10001072: 48C7C001000000         MOV    RAX,0x1    ; <==0x10001057(*-0x1B), 0x10001060(*-0x12), 0x10001069(*-0x9), 0x10001070(*-0x2) 
0x10001079: 4883C400             ADD               RSP,0x0     
0x1000107D: 5D                      POP               RBP         
0x1000107E: C3                      RET                           
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 
Disassembly of Test1  (0x1000107F) 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; EXP: Test1 (2) 
0x1000107F: 4883EC08               SUB               RSP,0x8     

https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=cs&prev=search&rurl=translate.google.cz&sl=en&sp=nmt4&u=https://msdn.microsoft.com/en-us/library/6xa169sk.aspx&xid=25657,15700023,15700124,15700149,15700168,15700186,15700190,15700201,15700205&usg=ALkJrhhT6meHutKPtbqLAUy0jnE-Da-hKQ
https://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=cs&prev=search&rurl=translate.google.cz&sl=en&sp=nmt4&u=https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ms235286.aspx&xid=25657,15700023,15700124,15700149,15700168,15700186,15700190,15700201,15700205&usg=ALkJrhgYVvLIUxMTWWVr-0dceycK7CdNuQ
http://www.zpavlu.cz/assembler/X64.zip
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0x10001083: 53                      PUSH             RBX         
0x10001084: 0F6F05992F0000  MOVQ           MM0,MMWORD PTR DS:[0x10004024]; DGROUP:0x47 0x06 0xBD 0x00  
0x1000108B: 0FD4059A2F0000 PADDQ          MM0,MMWORD PTR [0x1000402C]; DGROUP:0x51 0xC6 0xB6 0x00  
0x10001092: 0F7F05C32F0000  MOVQ           MMWORD PTR DS:[0x1000405C],MM0 
0x10001099: 488B05BC2F0000  MOV             RAX,QWORD PTR [0x1000405C] 
0x100010A0: 5B                       POP               RBX         
0x100010A1: 4883C408               ADD               RSP,0x8     
0x100010A5: C3                       RET                           
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 
Disassembly of Test2  (0x100010A6) 
; Section: AUTO 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; EXP: Test2 (3) 
0x100010A6: 4883EC08               SUB               RSP,0x8     
0x100010AA: 53                      PUSH             RBX         
0x100010AB: 488B05562F0000         MOV      RAX,QWORD PTR [0x10004008]; DGROUP:0xBB 0x0D 0x03 0x00  
0x100010B2: 5B                      POP               RBX         
0x100010B3: 4883C408               ADD              RSP,0x8     
0x100010B7: C3                      RET       
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++        
Disassembly of Test3  (0x100010B8) 
; Section: AUTO 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; EXP: Test3 (4) 
0x100010B8: 4883EC08               SUB               RSP,0x8     
0x100010BC: 53                      PUSH              RBX         
0x100010BD: F30F10054B2F0000       MOVSS             XMM0,DWORD PTR [0x10004010]; DGROUP:0xAE 0x47 0x49 0x40  
0x100010C5: 5B                      POP               RBX         
0x100010C6: 4883C408               ADD               RSP,0x8     
0x100010CA: C3                      RET          
+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++                  
Disassembly of Test4  (0x100010CB) 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; EXP: Test4 (5) 
0x100010CB: 4883EC08                SUB               RSP,0x8     
0x100010CF: 53                      PUSH              RBX         
0x100010D0: 0F77                    EMMS                          
0x100010D2: D9EB                    FLDPI                         
0x100010D4: DA053E2F0000      FIADD             DWORD PTR [0x10004018]; DGROUP:0x78 0x00 0x00 0x00  
0x100010DA: D91D342F0000     FSTP              DWORD PTR [0x10004014] 
0x100010E0: F30F10052C2F0000       MOVSS             XMM0,DWORD PTR [0x10004014] 
0x100010E8: 5B                      POP               RBX         
0x100010E9: 4883C408               ADD               RSP,0x8     
0x100010ED: C3                      RET       
+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++                     
Disassembly of Test5  (0x100010EE) 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; EXP: Test5 (6) 
0x100010EE: 4883EC08                SUB                RSP,0x8     
0x100010F2: 53                      PUSH               RBX         
0x100010F3: 0F77                    EMMS                          
0x100010F5: D9EB                    FLDPI                         
0x100010F7: DD1D1F2F0000           FSTP               QWORD PTR [0x1000401C] 
0x100010FD: F20F1205172F0000       MOVDDUP           XMM0,MMWORD PTR [0x1000401C] 
0x10001105: 5B                      POP               RBX         
0x10001106: 4883C408               ADD               RSP,0x8     
0x1000110A: C3                      RET        
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 
  Disassembly of Test6  (0x1000110B) 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; EXP: Test6 (7) 
0x1000110B: 55                      PUSH              RBP         
0x1000110C: 488BEC                  MOV               RBP,RSP     
0x1000110F: 53                      PUSH              RBX         
0x10001110: 48894D10               MOV               QWORD PTR [RBP+0x10],RCX 
0x10001114: 48895518               MOV               QWORD PTR [RBP+0x18],RDX 
0x10001118: 4C894520               MOV               QWORD PTR [RBP+0x20],R8 
0x1000111C: 4C894D28              MOV               QWORD PTR [RBP+0x28],R9 
0x10001120: FF7530                  PUSH              QWORD PTR [RBP+0x30] 
0x10001123: 58                      POP               RAX         
0x10001124: 5B                      POP               RBX         
0x10001125: 4883C400               ADD               RSP,0x0     
0x10001129: 5D                      POP               RBP         
0x1000112A: C3                      RET         
+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++        
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 Disassembly of Test7  (0x1000112B) 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; EXP: Test7 (8) 
0x1000112B: 55                       PUSH              RBP         
0x1000112C: 488BEC                   MOV               RBP,RSP     
0x1000112F: 53                       PUSH              RBX         
0x10001130: F30F114510               MOVSS             DWORD PTR [EBP+0x10],XMM0 
0x10001135: F20F114D18              MOVSDD            MMWORD PTR [EBP+0x18],XMM1 
0x1000113A: F30F115520              MOVSS             DWORD PTR [EBP+0x20],XMM2 
0x1000113F: F20F115D28              MOVSDD            MMWORD PTR [EBP+0x28],XMM3 
0x10001144: 5B                       POP               RBX         
0x10001145: 4883C400                 ADD               RSP,0x0     
0x10001149: 5D                       POP               RBP         
0x1000114A: C3                       RET             
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++                                          
Disassembly of Test8  (0x1000114B) 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; EXP: Test8 (9) 
0x1000114B: 55                     PUSH              RBP         
0x1000114C: 488BEC                 MOV               RBP,RSP     
0x1000114F: 53                     PUSH              RBX         
0x10001150: 48894D10               MOV               QWORD PTR [RBP+0x10],RCX 
0x10001154: F20F114D18             MOVSDD            MMWORD PTR [EBP+0x18],XMM1 
0x10001159: 4C894520               MOV               QWORD PTR [RBP+0x20],R8 
0x1000115D: F20F115D28             MOVSDD            MMWORD PTR [EBP+0x28],XMM3 
0x10001162: F20F10C3               MOVSDD            XMM0,XMM3   
0x10001166: 5B                     POP               RBX         
0x10001167: 4883C400               ADD               RSP,0x0     
0x1000116B: 5D                     POP               RBP         
0x1000116C: C3                     RET   
+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++                         
Disassembly of Test9  (0x1000116D) 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; EXP: Test9 (10) 
0x1000116D: 55                     PUSH              RBP         
0x1000116E: 488BEC                 MOV               RBP,RSP     
0x10001171: 53                     PUSH              RBX         
0x10001172: 48894D10               MOV               QWORD PTR [RBP+0x10],RCX 
0x10001176: 488B01                 MOV               RAX,QWORD PTR [RCX] 
0x10001179: 480305B42E0000         ADD               RAX,QWORD PTR [0x10004034]; DGROUP:0x21 0x01 0x00 0x00  
0x10001180: 488901                 MOV               QWORD PTR [RCX],RAX 
0x10001183: 488B01                 MOV               RAX,QWORD PTR [RCX] 
0x10001186: 5B                     POP               RBX         
0x10001187: 4883C400               ADD               RSP,0x0     
0x1000118B: 5D                     POP               RBP         
0x1000118C: C3                     RET   
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++                         
Disassembly of Test10  (0x1000118D) 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; EXP: Test10 (11) 
0x1000118D: 55                     PUSH              RBP         
0x1000118E: 488BEC                 MOV               RBP,RSP     
0x10001191: 53                     PUSH              RBX         
0x10001192: 48894D10               MOV               QWORD PTR [RBP+0x10],RCX 
0x10001196: 48895518               MOV               QWORD PTR [RBP+0x18],RDX 
0x1000119A: 4C894520               MOV               QWORD PTR [RBP+0x20],R8 
0x1000119E: 4C894D28               MOV               QWORD PTR [RBP+0x28],R9 
0x100011A2: FF7530                 PUSH              QWORD PTR [RBP+0x30] 
0x100011A5: 58                     POP               RAX         
0x100011A6: 5B                     POP               RBX         
0x100011A7: 4883C400               ADD               RSP,0x0     
0x100011AB: 5D                     POP               RBP         
0x100011AC: C3                     RET                  
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 
 Disassembly of Test11  (0x100011AD) 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; EXP: Test11 (12) 
0x100011AD: 55                     PUSH              RBP         
0x100011AE: 488BEC                 MOV               RBP,RSP     
0x100011B1: 53                     PUSH              RBX         
0x100011B2: F20F114510             MOVSDD            MMWORD PTR [EBP+0x10],XMM0 
0x100011B7: F20F114D18             MOVSDD            MMWORD PTR [EBP+0x18],XMM1 
0x100011BC: F20F115520             MOVSDD            MMWORD PTR [EBP+0x20],XMM2 
0x100011C1: F20F115D28             MOVSDD            MMWORD PTR [EBP+0x28],XMM3 
0x100011C6: 660F58C1               ADDPD             XMM0,XMM1   
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0x100011CA: 660F58C2               ADDPD             XMM0,XMM2   
0x100011CE: 660F58C3               ADDPD             XMM0,XMM3   
0x100011D2: FF7530                 PUSH              QWORD PTR [RBP+0x30] 
0x100011D5: 58                     POP               RAX         
0x100011D6: 5B                     POP               RBX         
0x100011D7: 4883C400               ADD               RSP,0x0     
0x100011DB: 5D                     POP               RBP         
0x100011DC: C3                     RET             
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 
Disassembly of Test12  (0x100011DD) 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; EXP: Test12 (13) 
0x100011DD: 55                     PUSH              RBP         
0x100011DE: 488BEC                 MOV               RBP,RSP     
0x100011E1: 53                     PUSH              RBX         
0x100011E2: 48894D10               MOV               QWORD PTR [RBP+0x10],RCX 
0x100011E6: 48895518               MOV               QWORD PTR [RBP+0x18],RDX 
0x100011EA: 488B02                 MOV               RAX,QWORD PTR [RDX] 
0x100011ED: 4803C1                 ADD               RAX,RCX     
0x100011F0: 5B                     POP               RBX         
0x100011F1: C9                     LEAVE                         
0x100011F2: C3                     RET                                                 
+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++ 
Disassembly of Test13  (0x100011F3) 
;= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = =  
; EXP: Test13 (14) 
0x100011F3: 55                      PUSH              RBP         
0x100011F4: 488BEC                  MOV               RBP,RSP     
0x100011F7: 53                      PUSH              RBX         
0x100011F8: 48894D10                MOV               QWORD PTR [RBP+0x10],RCX 
0x100011FC: 48895518                MOV               QWORD PTR [RBP+0x18],RDX 
0x10001200: F20F1001                MOVSDD            XMM0,MMWORD PTR [ECX] 
0x10001204: F20F100A                MOVSDD            XMM1,MMWORD PTR [EDX] 
0x10001208: 660F58C1                ADDPD             XMM0,XMM1   
0x1000120C: 5B                      POP               RBX         
0x1000120D: C9                      LEAVE                         
0x1000120E: C3                      RET      
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++                      

 
 
 
 

https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/ms235286.aspx 
Popis instrukcí na webu  , jedná se o software Intel. 

 

https://msdn.microsoft.com/cs-cz/library/ms235286.aspx
https://software.intel.com/sites/landingpage/IntrinsicsGuide/#expand=0,0,659,4,2232,124,648,808&techs=AVX2

